PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA



UNITATEA DE INVATAMANT: Gridinita cu Program Prelungit Nr. 22,
Timisoara

DATA:

NIVELUL/GRUPA: Nivelul Il, Grupa mare

TEMA ANUALA DE STUDIU:

TEMA PROIECTULUI: ,,Pe urmele eroilor din trecut”

TEMA SAPTAMANIL: ,, Piratii si comorile lor”

TEMA ACTIVITATIL: ,, Pe urmele comorilor”

MIJLOACE DE REALIZARE: Activitate integrate (ADP+ADE+ALAL +ALA2)
TIPUL ACTIVITATII: Verificare, consolidare de cunostiinte, priceperi si deprinderi.

SCOPUL: Consolidarea capacitatii de diferentiere perceptiv- foneomatica a grupurilor
de sunete(silaba), imbogatirea vocabularului activ ca urmare a experientei cognitive

proprii si a transferului de informatii Tn comunicarea dintre copii.
ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE:

- ACTIVITATI PENTRU DEZVOLTARE PERSONALA (ADP):
Intalnirea de dimineatd — Cubul piratilor creativi
- ACTIVITATI LIBER-ALESE (ALAL1):
Nisip si apa: ,,Trasam semne si simboluri”
Biblioteca: ,, Alfabetul piratilor”’-exercitii grafice
Arta: ,,Harta comorilor”- decupare si lipire
- ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE (ADE):

Domeniul Om si Societate (DOS) ,,Harta comorilor”- lipire

Domeniul Limba §i Comunicare( DLC)—,,Jocul silabelor” — joc didactic

ACTIVITATI LIBER-ALESE (ALA2)- ,,Cursa piratilor creativi”-traseu aplicativ
- DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII SI COMPORTAMENTE VIZATE

Nr. Domeniile de dezvoltare Dimensiuni ale Comportamente vizate
Crt. dezvoltarii
DEZVOLTAREA Sénatate (nutritie, 3.2. Manifesta deprinderi de
FIZICA, A SANATATII | ingrijire, igiena pistrare a igienei personale
SI IGIENEI personald) si practici
PERSONALE




privind securitatea

LIMBAJULUI, A
COMUNICARII SI A
PREMISELOR CITIRII

de comunicare cunoscute

personala
DEZVOLTARE SOCIO- | Comportamente 2.2. Isi insuseste si respecta reguli;
EMOTIONALA prosociale, de acceptare | intelege efectele acestora in planul
si de respectare a relatiilor sociale, in contexte
diversitatii familiare
CAPACITATI SI Finalizarea sarcinilor si a | 2.1. Realizeaza sarcinile de lucru cu
ATITUDINI TN actiunilor (persistentd in | consecventa
INVATARE activitati) 2.2. Integreaza ajutorul primit,
pentru realizarea sarcinilor de lucru
la care intampina dificultati.
Activare si manifestare a | 3.2.Demonstreaza creativitate prin
potentialului creativ activitati artistico-plastice,
muzicale i practice, in conversatii
s1 povestiri creative
DEZVOLTAREA Mesaje orale in contexte | 1.1. Exerseaza, cu sprijin,

ascultarea activd a unui mesaj, in
vederea intelegerii si receptarii lui
(comunicare receptiva)

SI SCRIERII 3.2. Discrimineaza/diferentieaza
fonetic cuvinte, silabe, sunete si
Premise ale citirii si asociaza sunete cu litere
scrierii, 3.3. Identifica prezenta mesajului
n contexte de scris, apreciaza si valorifica
comunicare mesajul scris in activitatile curente
cunoscute 3.4 Asimileaza unele elemente ale
scrisului si foloseste diferite
modalitati de comunicare grafica
si orala pentru transmiterea unui
mesaj
DURATA: 1zi
OBIECTIVE:

e Sa desparta cuvintele in silabe mentiondnd numarul acestora;

e Sa denumeasca imaginea sugerata de jeton;

e Sa traseze corect semnele grafice pe diferite suprafete;

e Si foloseasca corect instrumentele de lucru pentru decupare si lipire;

STRATEGII DIDACTICE:




Metode si procedee: : instructajul, observatia, conversatia, expunerea, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul de rol, problematizarea, turul galeriei, invatare prin
cooperare,

Mijloace didactice: cub, nisip colorat, pene, fise, jetoane cu imgini, foarfeca,

saculet, coli colorate, creioane colorate.

Forme de organizare: frontal, pe grupe, individual.

Cerinte specifice jocului didactic din cadrul domeniului limba si comunicare:

Sarcina didactica: sa denumeasca imaginile sugerate de jetoane, sa desparta cuvintele in

silabe mentionand numarul acestora, sd aseze imagine pe tabla la locul corespunzitor numarului

de silabe.

Regulile jocului:

copilul numit de educatoare alege un jeton, denumeste imaginea si desparte cuvantul in
silabe, mentiondnd numarul acestora, va aseza jetonul pe tabla la locul corespunzator
numarului de silabe.

pentru fiecare cuvant corect despartit in silabe, copiii vor primi un indiciu;

raspunsurile corecte vor fi aplaudate;

raspunsurile gresite vor fi corectate de un alt copil;

Elemente de joc: sacutetul cu jetoane, miscarea, aplauzele, recompensele.

BIBLIOGRAFIE:

Curriculum pentru educatie timpurie, 2019

Suport pentru explicarea §i intelegerea unor concepte si instrumente cu care
opereaza curriculumul pentru educatie timpurie, 2019

Aplicatii ale metodei proiectelor (2008) — editie revizuita in conformitate cu noul
curriculum, Editura CD Press

Activitatea integrata din gradinita — Ghid pentru cadrele didactice din invatamantul
preuniversitar (2008), DPH, Bucuresti

PitiClic Pirat la vantatoare de cunostinte, CD educational, Infomedia Pro, 2012.

https://ro.pinterest.com/alinaibris/piratii-la-gradinita/

https://www.twinkl.ro/



https://ro.pinterest.com/alinaibris/piratii-la-gradinita/
https://www.twinkl.ro/

SCENARIUL ZILEI
Activitatea incepe cu Intdlnirea de dimineatd, parcurgand cele cinci momente importante:

1.Salutul: In fiecare dimineatd, / S-avem gandul bun pe fati(trecem palmele peste
fata)/Catre soare sa privim(desfacem bratele in forma de cerc, privim in sus)/ Iubire sa
daruim(strangem bratele spre piept si apoi le desfacem),/ De gand rau sd ne ferim(mana
alungd gandul rau)/ S-adundm doar bucurie si-n grupa s-o raspandim! (formam
inimioare cu degetele in aer)/ Buna dimineata, sa ne salutdm!(copilul isi salutd colegii
din stdnga si din dreapta)/ Sa ne fie ziua plina de-ncantare! / Si de joacd multa pentru

fiecarel!

2.Calendarul naturii: Se va purta o scurta conversatie cu copiii pe baza calendarului,

stabilindu-se anotimpul, ziua, luna, data calendaristica, starea vremii, etc.

3.Prezenta copiilor: se va face o prezenta a tuturor copiilor pentru a vedea cine este
prezent si cine este absent in acea zi la gradinita, se va completa catalogul grupei.

4. Noutatea zilei: : Pentru a sesiza prin ce se deosebeste aceastd zi de gradinita de
celelalte, educatoarea sprijina copiii in descoperirea noutatilor zilei: surprizele pregatite
in sala de grupa, modificarea aspectului centrului tematic. Ii voi anunta pe copii ci
astazi vor calatori intr-o lume fermecatd unde pirati vor Intalni si ca surprize vom gasi,
cu ele mult ne vom juca si lucruri noi vom Invata.

5. impirtisirea cu ceilalti: Se ve purta o conversatie pornind de la tema intalnirii, dar si in
urma desfasurarii jocului Cubul piratilor creativi. Voi rostgoli un cub, pe fetele caruia sunt
intrebari, copilul in dreptul caruia se opreste cubul va raspunde la intrebare de pe fata cubului.
(Intrebri joc: 1. Ce crezi ca il face fericit pe un pirat? 2. Ce comori crezi ci adunau pirati?
3.Daca ai intalni un pirat, ce l-ai intreba? 4.Spune doua cuvinte care descriu un pirat? 5. De ce
crezi ca piratii purtau petic pe un ochi? 6. Unde ti-ar placea sa calatoresti cu o corabie de pirati?
). Dupa finalizarea acestui joc, va avea loc Momentul de miscare: Sus pe catarg, piratul s-a
urcat,/ Sus, sus, sus (ne ridicim pe varfuri, cu bratele in sus), / fi parea grozav de bine si striga/
Cine este mai sus ca mine? (batem din palme)/ Atunci catargul s-a rupt, / Trosc, trosc, trosc/
(tropaim) / Si piratul nostru cadea, / Buf, buf, buf( ne aplecim)/ A ciazut de sus, pe punte/ Uite-

asa (imitd morigca) / Stiu ca n-a cazut pe moale/ Ca tare il durea.



Dupa finalizarea acestei etape, vom descoperi urmdtoarea surpriza, un mesaj de la piratul
Jake, care le explica faptul ca astdzi vor descoperi o comoard minunatd care este ascunsa in
sala de grupa, dar trebuie sa parcurga niste pasi care 1i vor conduce catre comora, asa cu pirati
porneau in aventurd pe mare si ascundeau comori pe insule pustii, asa vom porni si noi pe
urmele comorii din sala de grupa, la vanatoare de cunostinte.Vom analiza simbolurie de pe o
harta a piratilor, ea ne conduce catre urmitoarea parte a activitatii, prima parte a jocului
didactic din cadrul domeniului limba si comunicare. Voi anunta faptul ca in saculetul piratilor
sunt mai multe jetoane cu care vom desfasura activitatea sub forma de joc, acesta se numeste
,,Jocul silabelor”.

Voi explica regulile jocului: un copil numit de mine va veni la mine si va extrage un jeton
din saculet, va denumi imaginea reprezentata de jeton si va desparti cuvantul in silabe ducand
dosul palmei su barbie, va preciza cate silabe are si 1l va aseza pe tabla la locul corespunzator
numarului de silabe. Daca copilul nu raspunde corect, acesta va fi ajutat de un coleg. Pentru
fiecare sarcina rezolvata corect, copiii vor primi o literd cu care la finalul jocului vor compune
un cuvant, cu ajutorul meu. Astfel vor obtine indiciul catre urmatoarea parte a activitatii. Pentru
a vedea daca au inteles regulile jocului, voi desfasura jocul de proba. Voi urmari sa fie parcurse
toate etapele pe care le-am enumerat in explicarea regulilor de joc. Daca vor intdmpina greutati
in despartirea cuvintelor in silabe, 1i voi ajuta batdnd din palme de atitea ori cate silabe are
cuvantul. Jocul se va finaliza in momentul in care se va termina nisipul dintr-o clepsidra. Cu
ajutorul meu, vor descoperi indiciul catre urmatoarea parte a activitatii si anume activitatea pe
centrele de interes.

Tranzitie: ?

Voi trece cu copiii pe la fiecare sector si voi explica sarcinile.

La centru Arta (DOS), vor decupa imagini cu care vor reliza propria harta a comorilor.

La centrul Biblioteca, vor trasa literele pe harta piratilor(exercitii grafice)

La centrul Nisip si apa, vor trasa cu ajutorul unor pene colorate in nisipul presarat in cutii,
dupa modele grafice desenate pe jetoane sau fise.

Copiii se vor aseza la sectorul la care doresc sa lucreze si isi vor schimba locul
atunci cand vor finaliza sarcinile de la respectivul sector. Voi oferi sprijinul necesar fiecarui
copil. In momentul expirarii timpului alocat pentru activititile la sectoare se va auzi un
sunet specific piratilor. Imitand piratii, vom realiza tranzitia catre urmatoarea activitate. La

intoarcerea in sala de grupa, sala va fi organizatd in asa fel in care sa putem forma echipe

de cinci membri care vor lucra impreuna pentru realiza propria hartd a comorilor, utilizand



materialele decupate la centru Arta. Dupa ce fiecare echipa va finaliza harta, vor raméne
grupati in echipe pentru a finaliza a doua parte a jocului silabelor. Fiecare echipd va primi
imaginea unui cuvant pe care l-a intélnit la centre. Primul membru al echipei va desparti
cuvantul in silabe, al doilea va spune verbal cate silabe are cuvantul, al treilea va spune cu
ce sunet incepe, al patrulea va trasa pe o foaie litera pe care o asociem sunetului, iar ultimul

va alcatui o propozitie cu ajutorul cuvantului primit.

ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA 2):—,,Cursa piratilor creativi”-traseu aplicativ

Pentru asigurarea retentiei si transferului, copiii pentru ca au fost foarte isteti vor
merge la urmatoarea activitate unde isi vor demonstra abilitatea de lucra in echipa. Dupa
finalizarea jocului vor avea un moment de miscare in care colectivul este impartit in doua
echipe asezate in siruri paralele. La semnal, primii jucatori din fiecare echipa vor pleca pe
traseul aplicativ(saritura in lungime si aterizare pe ambele picioare, ocolire de obstacole,
mers 1n echilibru). Castigd echipa care termind parcursul. Eficientd educativa:
corectitudine, disciplina, capacitatea de concentrare, viteza de reactive, stapanirea de sine,

colaborarea, incredere in fortele proprii.

Se fac aprecieri generale si individuale asupra modului de desfasurare a activitatii si

asupra comportamentului copiilor



