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 Gândire criticŁ
Prof. Lidia Giana IvŁnescu

Ala 1 

Pentru a începe cu succes o nouŁ zi de activitate cu copiii, 

este importantsŁ le aflŁm Ἠi sŁ le ́ nἪelegem starea de spirit 

din ziua respectivŁ. OdatŁ realizat acest obiectiv, ne va fi 

mult mai uἨor sŁ ne alegem tipul de activitate Ἠi 

modalitatea de organizare Ἠi desfŁἨurare a acesteia.

O modalitate eficientŁ pentru a afla cum se simt copiii, este 

desfŁἨurarea jocului ,,CŁrui animal îi semeni astŁzi?ò

Copiii sunt aἨezaἪi în cerc, pe covor (sau pe perniἪe). În 

mijlocul cercului sunt aἨezate imagini reprezentând diferite 

animale în diferite posturi: o pisicŁ jucându-se, un câine 

care latrŁ furios, un Ἠoricel speriat, un cal stând liniἨtit, etc. 

Copii sunt chemaἪi, pe rând, cerându-li -se sŁ aleagŁ 

imaginea cu animalul care cred cŁ i-ar reprezenta în ziua 

respectivŁ Ἠi Sŀ EXPLICE ALEGEREA fŁcutŁ.

Spre exemplu, dacŁ un copil alegeimaginea unui ursuleἪ 

care doarme, putem deduce cŁ s-a trezit prea devreme, sau 

s-au culcat târziu, putem afla de lacopil de ce Ἠi putem 

purta cu ei o discuἪie despre importanἪa somnului pentru 

creἨterea Ἠi sŁnŁtatea lor.De asemenea, poate fi acesta un 

motivpentru care le propunem un moment de miἨcare, 

pentru a ne trezi cu toἪii.

Pentru a evalua impactul activitŁἪilor zilei asupra copiilor, 

putem desfŁἨura acest joc la finalul zilei, acesta fiind un 

feedback care sŁ ne sprijine în dozarea, organizarea Ἠi 

desfŁἨurarea activitŁἪilor din zilele urmŁtoare.
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 Gândire criticŁ
Întâlnirea  de dimineaἪŁ

Prof. Lidia Giana IvŁnescu

Pentru a-i ajuta pe copii sŁ conἨtientizeze mai uἨor propriul 

comportament,consecinἪele acestuia, Ἠi pentru a-i aduce în 

situaἪia de a gândi criticἨi a exprima aceste gânduri, putem 

începe întâlnirea de dimineaἪŁ ïrespectiv ´mpŁrtŁѽirea cu 

ceilalѿicu întrebarea: 

Pentru ce ai putea sŁ-ѿi mulѿumeѽti dupŁ ziua de ieri?

Pentru a-i ajuta pe copii, am putea sŁ le dŁm câteva sugestii, 

pentru început: mi-aѽ mulѿumi pentru faptul cŁ mi-am ajutat 

mama în bucŁtŁrie, sau pentru cŁ mi-am strâns singur 

jucŁriile, pentru cŁ am dat de mâncare cŁѿelului / pisicii, l-am 

ajutat pe tatŁl meu sŁ str©ngŁ frunzele din curte etc.

Repetând aceastŁ discuἪie timp de mai multe zile, copiii vor 

conἨtientiza mai uἨor beneficiile unui comportament adecvat, 

vor manifesta, foarte probabil, dorinἪa de a le putea ´mpŁrtŁἨi 

colegilor ceea ce au reuἨit pentru a-Ἠi putea mulἪumi Ἠi pentru a 

c©Ἠtiga aprecierea noastrŁ Ἠi a colegilor.

Analog, pentru a-i ajuta sŁ conἨtientizeze consecinἪele unui 

comportament neadecvat, am putea începe ,,ĊmpŁrtŁἨirea cu 

ceilalἪiò, pentru o perioadŁ, cu întrebarea:

Pentru ce din ceea ce ai fŁcut ieri, ai putea fi supŁrat pe tine?

Acest gen de discuἪii ne ajutŁ Ἠi pe noi în a ne cunoaἨte mai 

bine copiii din grupŁ Ἠi, pe cale de consecinἪŁ, sŁ în a le oferi 

sprijinul atunci când e nevoie.



 Creativitatea 
Întâlnirea  de dimineaŞŁ 

Prof. Lidia Giana IvŁnescu

 

Activitatea parcurge momentele importante: 

Salutul: Ă -DimineaŞa a sosit, / ToŞi copiii au venit, / Iar în 

cerc ne-am adunat / Cu toŞii ne-am salutat: / -BunŁ dimineaŞa! 

/-BunŁ dimineaŞa!ò 

Calendarul naturii : Se va purta o scurtŁ conversaŞie cu copiii 

pe baza calendarului, stabilindu-se anotimpul, ziua, luna, data 

calendaristicŁ, starea vremii, etc. 

PrezenŞa copiilor : se va face o prezenŞŁ a tuturor copiilor 

pentru a vedea cine este prezent ĸi cine este absent în acea zi 

la grŁdiniŞŁ. 

ĊmpŁrtŁĸirea cu ceilalŞi: Se va derula sub forma unei 

povestiri create de copii, pornind de la un început povestit de 

educatoare: ñDacŁ aĸ fi apŁ, aĸ cŁlŁtori de pe pŁm©nt, dintr-un 

râu, spre nori. Atunci când e cald afarŁ, soarele m-ar ´ncŁlzi, 

aἨ deveni mai uἨoarŁ, tot mai uἨoarŁ, p©nŁ când vântul cŁlduἪ 

mŁ va putea ridica pe aripile lui Ἠi, ́ mpreunŁ cu mulἪi, foarte 

mulἪi prieteni care, la fel cu mine, ar fi plecat dintr-un râu Ἠi 

au plutit purtaἪi de vânt, am forma un nor... Apoi....ò 

De aici, un alt copil va fi invitat sŁ continue povestea, 

stimulându-se în acest fel creativitatea copiilor pentru a 

descrie cŁlŁtoria apei, pornind fiecare de acolo de unde s-a 

oprit povestitorul anterior. 

În astfel de povestiri cu început dat, poate fi stimulatŁ 

creativitatea copiilor care, bazându-se pe cunoἨtinἪe 

acumulate anterior Ἠi folosindu-Ἠi imaginaἪia, ne vor surprinde 

cu rŁspunsurile lor. InseratŁ în ,,întâlnirea de dimineaἪŁò Ἠi 

utilizatŁ frecvent, acest gen de activitate ï povestirea cu 

început dat ï poate fi o modalitate simplŁ Ἠi interesantŁ de 

introducere a copiilor în tema pe care ne-am propus-o, pe de o 

parte, iar, pe de altŁ parte, un bun mod de a exersa, ́ mbogŁἪii 

Ἠi corecta limbajul / vorbirea copiilor. 
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Comunicare ἨiColaborare
Prof. Lidia Giana IvŁnescu

ALA 2

Utilizarea în activitatea cu copiii a platformelor gen ,,goNoodleò, 

,,Visual thinkingò,

,,Edutopiaò etc., este un ajutor important în demersul didactic de 

fiecare zi.

Pentru a-i determina pe copii sŁ colaboreze, am utilizat din

platforma ,,goNoodleòfilmuleἪul ,,Bryan Brothers and body 

shapesò FraἪii Bryan Ἠi forme din corpuri).

DupŁ o zi cu activitŁἪi majoritar statice, este binevenit acest joc, 

care implicŁ miἨcare, colaborare Ἠi amuzament.

Mai exact, am aἨezat copiii în perechi, dupŁ care leam cerut sŁ 

realizeze cu cele douŁcorpuri ale lor:

Å Litera H

Å Un cerc

Å Cifra 7

Å Un pŁtrat

Å Litera X

Å Un triunghi

Pentru a fi cât mai amuzant, am ales un fragment muzical care 

indica scurgerea timpului

alocat realizŁrii formei respective Ἠi, dupŁ douŁ sau trei forme 

realizate, schimbam perechile.

DesfŁἨur©nd de mai multe ori acest joc, am impulsionat copiii sŁ

Ἠi coordonezemiἨcŁrile corpului cu ale colegului de echipŁ, sŁ 

relaἪioneze mai mult Ἠi sŁ coopereze în realizarea unei sarcini.
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GRUPA - Mare 

EDUCATOARE ï Prof. Lidia Giana IvŁnescu 

TEMA ANUALŀ DE STUDIU ïC©nd/cum Ἠi de ce se 

´nt©mplŁ? 

TEMA PROIECTULUI/SŀPTŀMĄNII ï CuriozitŁἪi ale 

Terrei 

SUBTEMA ï Vulcanii 

DOMENIUL EXPERIENἩIAL - DOS 

MIJLOC DE REALIZARE - Lucrare colectivŁ 

TEMA ACTIVITŀἩII ï òTablou cu vulcaniò 

SCOPUL: 

Consolidarea deprinderilor de a îmbina elementele 

componente Ἠi tehnicile de lucru pentru a obŞine un tablou 

cu vulcani 

Educarea colaborŁrii în acŞiune, a perseverenŞei ĸi a 

deprinderii de a termina lucrul început; 

OBIECTIVE OPERAŝIONALE: 

SŁ identifice corect materialele puse la dispoziŞie; 

SŁ denumeascŁ Ἠi sŁ utilizeze tehnici folosite în realizarea 

tabloului; 

SŁ exerseze deprinderile tehnice de lucru ´nsuἨite anterior : 

sŁ decupeze, sŁ mototoleascŁ, sŁ îmbine, sŁ lipeascŁ, 

sŁ-ĸi exprime opinia faŞŁ de lucrarea proprie Ἠi/sau faŞŁ de 

lucrarea celorlalŞi, motivându-ĸi pŁrerea; 

sa valorifice lucrŁrile proprii ´n ´nfrumuseἪarea mediului 

ambiant. 

STRATEGII DIDACTICE: 

Metode ѽi procedee: conversaŞia, explicaŞia, demonstraŞia, 

problematizarea, exerciŞiul, jocul, turul galeriei. 

Colaborare
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Mijloace didactice: 

Demonstrative: Imagini cu vulcani în erupἪie, harta 

proiectului 

Individuale: coli de carton format A3 pe care se aflŁ 

schiἪat în creion conturul unui vulcan, hârtie glasse, 

hârtie creponatŁ, diferite imagini din reviste 

colorate, foarfeci, aracet, material din naturŁ 

(crenguἪe, iarbŁ, frunze uscate, etc); 

DURATA: 20-25 min. 

FORMA DE ORGANIZARE: frontal Ἠi pe grupe 

BIBLIOGRAFIE: 

*** Curriculum pentru educaἪie timpurie 2019 

Silvia Breben, Fulga Mihaela, Goncea Elena, Ruiu 

Georgeta, Metode interactive de grup ï ghid 

metodic, Editura Arves, 2002. 

Suport pentru explicarea Ἠi ´nἪelegerea unor 

concepte Ἠi instrumente cu care opereazŁ 

curriculumul pentru educaἪie timpurie, 2019 

Preda, V. (coord.) (2009) Metodica activitŁŞilor 

instructiv-educative în grŁdiniŞa de copii, Ed. 

Gheorghe-CἎrŞu Alexandru, Craiova 
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DURATA:  1 zi 

OBIECTIVE:  

ǒ SŁ despartŁ cuvintele ´n silabe menἪion©nd numŁrul acestora; 

ǒ SŁ denumeascŁ imaginea sugeratŁ de jeton; 

ǒ SŁ traseze corect semnele grafice pe diferite suprafeἪe; 

ǒ SŁ foloseascŁ corect instrumentele de lucru pentru decupare Ἠi lipire; 

STRATEGII  DIDACTICE:  

ǒ Metode ĸi procedee: : instructajul, observaŞia, conversaŞia, expunerea, explicaŞia, 

demonstraŞia, exerciŞiul, jocul de rol, problematizarea, turul galeriei, ´nvŁἪare prin 

cooperare; 

ǒ Mijloace didactice: cub, nisip colorat, pene, fiἨe, jetoane cu imgini, foarfecŁ, 

sŁculeἪ, coli colorate, creioane colorate. 

ǒ Forme de organizare: frontal, pe grupe, individual. 

CerinŞe specifice jocului didactic din cadrul domeniului limbŁ Ἠi comunicare: 

Sarcina didacticŁ: sŁ denumeascŁ imaginile sugerate de jetoane, sŁ despartŁ cuvintele ´n 

silabe menἪion©nd numŁrul acestora, sŁ aἨeze imagine pe tablŁ la locul corespunzŁtor numarului 

de silabe. 

Regulile jocului:  

ǒ copilul numit de educatoare alege un jeton, denumeἨte imaginea Ἠi desparte cuv©ntul ´n 

silabe, menἪion©nd numŁrul acestora, va aseza jetonul pe tablŁ la locul corespunzŁtor 

numŁrului de silabe. 

ǒ pentru fiecare cuv©nt corect despŁrἪit ´n silabe, copiii vor primi un indiciu; 

ǒ rŁspunsurile corecte vor fi aplaudate; 

ǒ rŁspunsurile greĸite vor fi corectate de un alt copil; 

Elemente de joc: sŁcuteἪul cu jetoane, miἨcarea, aplauzele, recompensele. 

BIBLIOGRAFIE:  

ǒ Curriculum pentru educaѿie timpurie, 2019 

ǒ Suport pentru explicarea ѽi ´nѿelegerea unor concepte ѽi instrumente cu care 

opereazŁ curriculumul pentru educaѿie timpurie, 2019 

ǒ AplicaŞii ale metodei proiectelor (2008) ï ediŞie revizuitŁ ´n conformitate cu noul 

curriculum, Editura CD Press 
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SCENARIUL ZILEI  

Activitatea începe cu Ċnt©lnirea de dimineaŞŁ, parcurgând cele cinci momente importante: 

1.Salutul: Ċn fiecare dimineaἪŁ, / S-avem g©ndul bun pe faἪŁ(trecem palmele peste 

faἪŁ)/CŁtre soare sŁ privim(desfacem braἪele ´n  formŁ de cerc, privim ´n sus)/ Iubire sŁ 

dŁruim(str©ngem braἪele spre piept Ἠi apoi le desfacem),/ De g©nd rŁu sŁ ne ferim(m©na 

alungŁ g©ndul rŁu)/ S-adunŁm doar bucurie Ἠi-n grupŁ s-o rŁsp©ndim! (formŁm 

inimioare cu degetele in aer)/ BunŁ dimineaἪa, sŁ ne salutŁm!(copilul ´Ἠi salutŁ colegii 

din st©nga Ἠi din dreapta)/  SŁ ne fie ziua plinŁ de-nc©ntare! / ἧi de joacŁ multŁ pentru 

fiecare!  

2.Calendarul naturii:  Se va purta o scurtŁ conversaŞie cu copiii pe baza calendarului, 

stabilindu-se anotimpul, ziua, luna, data calendaristicŁ, starea vremii, etc. 

3.PrezenŞa copiilor: se va face o prezenŞŁ a tuturor copiilor pentru a vedea cine este 

prezent ĸi cine este absent ´n acea zi la grŁdiniŞŁ, se va completa catalogul grupei. 

 4. Noutatea zilei: : Pentru a sesiza prin ce se deosebeĸte aceastŁ zi de grŁdiniŞŁ de 

celelalte, educatoarea sprijinŁ copiii ´n descoperirea noutŁŞilor zilei: surprizele pregŁtite 

´n sala de grupŁ, modificarea aspectului centrului tematic. Ċi voi anunἪa pe copii cŁ 

astŁzi vor cŁlŁtori ´ntr-o lume fermecatŁ unde piraἪi vor ´nt©lni Ἠi cŁ surprize vom gŁsi, 

cu ele mult ne vom juca Ἠi lucruri noi vom ´nvŁἪa. 

5. ĊmpŁrtŁĸirea cu ceilalŞi: Se ve purta o conversaἪie pornind de la tema ´nt©lnirii, dar Ἠi ´n 

urma desfŁἨurarii jocului Cubul piraѿilor creativi. Voi rostgoli un cub, pe feἪele cŁruia sunt 

´ntrebŁri, copilul ´n dreptul cŁruia se opreἨte cubul va rŁspunde la ´ntrebare de pe faἪa cubului. 

(ĊntrebŁri joc: 1. Ce crezi cŁ ´l face fericit pe un pirat? 2. Ce comori crezi cŁ adunau piraἪi? 

3.DacŁ ai ´nt©lni un pirat, ce l-ai ´ntreba? 4.Spune douŁ cuvinte care descriu un pirat? 5. De ce 

crezi ca piraἪii purtau petic pe un ochi? 6. Unde ti-ar plŁcea sŁ cŁlŁtoreἨti cu o corabie de piraἪi? 

). DupŁ finalizarea acestui joc, va avea loc Momentul de miἨcare: Sus pe catarg, piratul s-a 

urcat,/ Sus, sus, sus (ne ridicŁm pe vŁrfuri, cu braἪele ´n sus), / Ċi pŁrea grozav de bine Ἠi striga/ 

Cine este mai sus ca mine? (batem din palme)/ Atunci catargul s-a rupt, / Trosc, trosc, trosc/ 

(tropŁim) / ἧi piratul nostru cŁdea, / Buf, buf, buf( ne aplecŁm)/ A cŁzut de sus, pe punte/ Uite-

aἨa (imitŁ moriἨca) / ἧtiu cŁ n-a cŁzut pe moale/  CŁ tare il durea. 
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DupŁ finalizarea acestei etape, vom descoperi urmŁtoarea surprizŁ, un mesaj de la piratul 

Jake, care le explicŁ faptul cŁ astŁzi vor descoperi o comoarŁ minunatŁ care este ascunsŁ ´n 

sala de grupŁ, dar trebuie sŁ parcurgŁ niἨte paἨi care ´i vor conduce cŁtre comorŁ, aἨa cu piraἪi 

porneau ´n aventurŁ pe mare Ἠi ascundeau comori pe insule pustii, aἨa vom porni Ἠi noi pe 

urmele comorii din sala de grupŁ, la v©nŁtoare de cunoἨtinte.Vom analiza simbolurie de pe o 

harta a piraἪilor, ea ne conduce cŁtre urmŁtoarea parte a activitŁἪii, prima parte a  jocului 

didactic din cadrul domeniului limbŁ Ἠi comunicare. Voi anunἪa faptul cŁ ´n sŁculeἪul piraἪilor 

sunt mai multe jetoane cu care vom desfŁἨura activitatea sub formŁ de joc, acesta se numeἨte 

,,Jocul silabelorò.  

Voi explica regulile jocului: un copil numit de mine va veni la mine si va extrage un jeton 

din sŁculeἪ, va denumi imaginea reprezentatŁ de jeton Ἠi va despŁrἪi cuv©ntul ´n silabe duc©nd 

dosul palmei su bŁrbie, va preciza c©te silabe are Ἠi ´l va aἨeza pe tablŁ la locul corespunzŁtor 

numarului de silabe. DacŁ copilul nu rŁspunde corect, acesta va fi ajutat de un coleg. Pentru 

fiecare sarcinŁ rezolvatŁ corect, copiii vor primi o literŁ cu care la finalul jocului vor compune 

un cuvânt, cu ajutorul meu. Astfel vor obἪine indiciul cŁtre urmŁtoarea parte a activitŁἪii. Pentru 

a vedea dacŁ au ´nteles regulile jocului, voi desfŁἨura jocul de probŁ. Voi urmŁri sŁ fie parcurse 

toate etapele pe care le-am enumerat ´n explicarea regulilor de joc. DacŁ vor ´nt©mpina greutŁἪi 

´n despŁrἪirea cuvintelor ´n silabe, ´i voi ajuta bŁt©nd din palme de at©tea ori c©te silabe are 

cuvântul. Jocul se va finaliza în momentul în care se va termina nisipul dintr-o clepsidrŁ. Cu 

ajutorul meu, vor descoperi indiciul cŁtre urmatoarea parte a activitŁἪii Ἠi anume activitatea pe 

centrele de interes. 

TranziἪie: ? 

Voi trece cu copiii pe la fiecare sector Ἠi voi explica sarcinile. 

La centru ArtŁ (DOS), vor decupa imagini cu care vor reliza propria hartŁ a comorilor. 

La centrul BibliotecŁ, vor trasa literele pe harta piraἪilor(exerciἪii grafice) 

La centrul Nisip Ἠi apŁ, vor trasa cu ajutorul unor pene colorate ´n nisipul presŁrat ´n cutii, 

dupŁ modele grafice desenate pe jetoane sau fiἨe.  

Copiii se vor aĸeza la sectorul la care doresc sŁ lucreze ĸi ´ĸi vor schimba locul atunci 

c©nd vor finaliza sarcinile de la respectivul sector. Voi oferi sprijinul necesar fiecŁrui 

copil. Ċn momentul expirŁrii timpului alocat pentru activitŁŞile la sectoare se va auzi un 

sunet specific piraἪilor.  
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Imit©nd piraἪii, vom realiza tranziἪia cŁtre urmŁtoarea activitate. La intoarcerea ´n sala 

de grupa, sala va fi organizatŁ ´n aἨa fel ´n care sŁ putem forma echipe de cinci membri care 

vor lucra ´mpreunŁ pentru realiza propria hartŁ a comorilor, utiliz©nd materialele decupate la 

centru ArtŁ. DupŁ ce fiecare echipŁ va finaliza harta, vor rŁm©ne grupaἪi in echipe pentru a 

finaliza a doua parte a jocului silabelor. Fiecare echipŁ va primi imaginea unui cuv©nt pe care 

l-a întâlnit la centre. Primul membru al echipei va despŁrἪi cuv©ntul ´n silabe, al doilea va spune 

verbal câte silabe are cuvântul, al treilea va spune cu ce sunet începe, al patrulea va trasa pe o 

foaie litera pe care o asociem sunetului, iar ultimul va alcŁtui o propoziἪie cu ajutorul cuv©ntului 

primit. 

ACTIVITŀŝI LIBER ALESE (ALA 2):ï ,,Cursa piraἪilor creativiò-traseu aplicativ 

Pentru asigurarea retenŞiei ĸi transferului, copiii pentru cŁ au fost foarte isteἪi vor merge 

la urmŁtoarea activitate unde ´Ἠi vor demonstra abilitatea de lucra ´n echipŁ. DupŁ finalizarea 

jocului  vor avea un moment de miĸcare ´n care colectivul este ´mpŁrŞit ´n douŁ echipe aĸezate 

´n ĸiruri paralele. La semnal, primii jucŁtori din fiecare echipŁ vor pleca pe traseul 

aplicativ(sŁritura ´n lungime ĸi aterizare pe ambele picioare, ocolire de obstacole, mers ´n 

echilibru). C©ĸtigŁ echipa care terminŁ parcursul. EficienŞŁ educativŁ: corectitudine, disciplina, 

capacitatea de concentrare, viteza de reactive, stŁp©nirea de sine, colaborarea, ´ncredere ´n 

forŞele proprii. 

Se fac aprecieri generale ĸi individuale asupra modului de desfŁĸurare a activitŁŞii ĸi asupra 

comportamentului copiilor 
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UNITATEA DE ĊNVŀŝŀMἍNT: GrŁdiniŞa cu Program Prelungit Nr. 22,  Timiĸoara 

NIVELUL/GRUPA:    Nivelul II, Grupa mare 

DATA:  

TEMA ANUALŀ DE STUDIU:  

TEMA PROIECTULUI:  ,,CŁlŁtorie prin tradiἪiile Ἠi obiceiurile popoarelor lumiiò 

TEMA SŀPTŀMĄNII: ,,Ce Ἠi c©nd s-a întâmplat în lume?ò 

TEMA ACTIVITŀŝII: ,,Misterele amerindienilorò 

MIJLOACE DE REALIZARE: Activitate integratŁ (ADP+ADE+ALA1 +ALA2) 

TIPUL ACTIVITŀŝII: Formarea, consolidarea Ἠi perfecἪionarea  priceperilor, 

capacitŁἪilor, deprinderilor Ἠi competenἪelor lingvistice; 

ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITŀŝII INTEGRATE: 

ACTIVITŀἩI PENTRU DEZVOLTARE PERSONALŀ (ADP):    

Ċnt©lnirea de dimineaἪŁ ï ,, Eu am! Cine are?ò-joc  

Rutine: ĊnvŁἪŁm sŁ fim o echipŁ!- deprinderea de a lucra în grup 

TranziἪii: Cu veselie ne-ndreptŁm, spre centrul pe care-l preferŁm! 

ACTIVITŀἩI LIBER-ALESE (ALA1) :   

  Nisip Ἠi apŁ: ,,Trasam semnele Ἠi simbolurile amerindienilorò 

  ConstrucἪii: ,, Construim corturiò 

             BibliotecŁ: ,, DecorŁm corturile amerindienilor ò-exerciἪii grafice  

             ArtŁ: ,, Rainstickò- Batonul care aduce ploaia- confecἪionare 

ACTIVITŀŝI PE DOMENII EXPERIENŝIALE (ADE):                                     

Domeniul LimbŁ ĸi Comunicare ( DLC)ï CŁlŁtorie ´n Valea FermecatŁ- povestire cu început dat  

Domeniul Om ĸi Societate (DOS)-,,Rainstickò- Batonul care aduce ploaia- activitate practicŁ 

(decorare) 

ACTIVITŀἩI LIBER-ALESE -ALA2 ïDansul ploii 

DURATA:  1 zi 
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DIMENSIUNI ALE DEZVOLTŀRII:  

ǒ Finalizarea sarcinilor Ἠi a acἪiunilor (persistenἪŁ ´n activitŁἪi) 

ǒ Activare Ἠi manifestare a potenἪialului creativ 

ǒ Mesaje orale ´n diverse situaŞii de comunicare 

COMPORTAMENTE VIZATE:  

ǒ RealizeazŁ sarcinile de lucru cu consecvenἪŁ; 

ǒ IntegreazŁ ajutorul primit, pentru realizarea sarcinilor de lucru la care ´nt©mpinŁ 

dificultŁἪi; 

ǒ ManifestŁ creativitate ´n activitŁἪi diverse; 

ǒ DemonstreazŁ creativitate prin activitŁἪi artistico-plastice, muzicale Ἠi practice, ´n 

conversaἪii Ἠi povestiri creative; 

ǒ DemonstreazŁ capacitate de comunicare clarŁ a unor idei, nevoi, curiozitŁἪi, acἪiuni, 

emoἪii proprii (comunicare expresivŁ); 

ǒ RespectŁ regulile de exprimare corectŁ, ´n diferite contexte de comunicare . 

OBIECTIVE OPERAἩIONALE: 

ǒ sŁ expunŁ ´n mod logic povestirea, utiliz©nd un limbaj corect, coerent, expresiv, 

având ca suport intuitiv imaginile desenate pe pietre;  

ǒ sŁ enunἪe un titlu adecvat pentru povestirea creatŁ, ´n funcἪie de conἪinutul 

acesteia;  

ǒ sŁ traseze corect semnele grafice pe diferite suprafeἪe; 

ǒ sŁ construiascŁ corturi pentru amerindieni cu ajutorul materialelor puse la 

dispoziἪie, colabor©nd cu ceilalἪi;  

ǒ sŁ utilizeze corect instrumentele de lucru ´n realizarea activitŁἪi practice, ´n funcἪie 

de cerinἪele enunἪate; 

ǒ sŁ execute acἪiuni motrice cu grade diferite de complexitate, conform indicaἪiilor;  

ǒ sŁ coopereze cu ceilalἪi colegi, d©nd dovadŁ de respect, susἪinere, ´ncredere, 

acceptare, fair-play. 

STRATEGII  DIDACTICE:  

ǒ Metode ĸi procedee: : instructajul, observaŞia, conversaŞia, expunerea, explicaŞia, 

demonstraŞia, exerciŞiul, jocul de rol, problematizarea, turul galeriei, ´nvŁἪare prin 

cooperare; 

ǒ Mijloace didactice: pietre, nisip colorat, pene, fiἨe de lucru, jetoane cu imagini, 

foarfecŁ, coli colorate, creioane colorate, batoane din carton, lemn, seminἪe. Siluete 
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SCENARIUL ZILEI  

Activitatea începe cu Ċnt©lnirea de dimineaŞŁ, parcurgând cele cinci momente 

importante: 

1.Salutul 

BunŁ-i regŁsirea, bunŁ-i dimineaἪa, /SŁ ne fie cu z©mbet peste toatŁ faἪa!/ Ochii r©d 

a joacŁ, la doamna privesc/ ἧi cu luare-aminte eu o urmŁresc./ BunŁ dimineaἪa, urechiuἨe/ 

DeschideἪi portiἪele ghiduἨe./ BunŁ dimineaἪa, gurŁ de cŁpἨunŁ/ VorbŁria multŁ, Ἠtii cŁ nu 

e bunŁ!/ BunŁ dimineaἪa, m©ini ascultŁtoare/ SŁ fiἪi harnice Ἠi iubitoare!/ BunŁ dimineaἪa, 

picioarele mele/ Ce staἪi pitite sub scŁunele!/ BunŁ dimineaἪa, sŁ ne salutŁm/ ἧi un salut sŁ 

ne dŁm! / SŁ ne fie ziua plinŁ de ´nc©ntare/  ἧi de joacŁ dulce pentru fiecare. 

BunŁ dimineaἪa,/ Ziua-ncepe astŁzi,/ AἨa cum am g©ndit./ Chipuri luminoase/  Cu toἪii 

aveἪi,/ VŁ ocupaἪi locul/ Fete Ἠi bŁieἪI. 

2.Calendarul naturii  

Se va purta o scurtŁ conversaŞie cu copiii pe baza calendarului, stabilindu-se 

anotimpul, ziua, luna, data calendaristicŁ, starea vremii, etc. 

3.PrezenŞa copiilor 

  Se va face o prezenŞŁ a tuturor copiilor pentru a vedea cine este prezent ĸi cine este 

absent ´n acea zi la grŁdiniŞŁ, se va completa catalogul grupei. 

 4. Noutatea zilei 

Pentru a sesiza prin ce se deosebeĸte aceastŁ zi de grŁdiniŞŁ de celelalte, voi sprijini 

copiii ´n descoperirea noutŁŞilor zilei: surprizele pregŁtite ´n sala de grupŁ, modificarea 

aspectului centrului tematic. Ċi voi anunἪa pe copii cŁ astŁzi vor cŁlŁtori ´n lumea fermecatŁ 

a amerindienilor unde vom ´nt©lni lucruri minunate Ἠi vom gŁsi mai  multe  surprize, cu 

care  ne vom juca Ἠi lucruri noi vom ´nvŁἪa. 
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5. ĊmpŁrtŁĸirea cu ceilalŞi: 

Se ve purta o conversaἪie pornind de la tema ´nt©lnirii, dar Ἠi ´n urma desfŁἨurŁrii jocului 

Eu am! Cine are? Fiecare copil va primi un jeton care conἪine o imagine sugestivŁ. Din jetoanele 

mele, voi extrage pe r©nd un jeton, iar copilul care are un jetonul similar , va ´ncerca sŁ gŁseascŁ o 

explicaἪie privind ´ntrebuinἪarea acestuia. 

De exemplu, Eu am o sŁgeatŁ, la ´ntrebarea mea: Cine are o sŁgeatŁ? va rŁspunde copilul care are 

un jeton ce reprezintŁ o sŁgeatŁ Ἠi va ´ncerca sŁ gŁseascŁ o explicaἪie pentru ´ntrebuinἪarea sŁgeἪii. 

DacŁ rŁspunsul nu este unul corect, copilul va fi ajutat de colegi sau de mine. Jocul va continua 

p©nŁ la epuizarea jetoanelor 

Momentul de miἨcare 

DacŁ vreau sŁ cresc voinic,/ Fac gimnasticŁ de mic /Merg ´n pas alergŁtor, /Sar apoi ´ntr-

un picior / MŁ opresc, respir uἨor, / Ċntind braἪele sŁ zbor/ ToatŁ lumea e a mea, C©nd m-aἨez jos 

la podea / ŀsta-i doar un ´nceput, / Ia priviἪi c©t am crescut! 

DupŁ finalizarea acestei etape, vom descoperi urmŁtoarea surprizŁ, un mesaj misterios gŁsit 

de mine la biblioteca grŁdiniἪei, mesaj care conἪine o veche poveste indianŁ, dar care nu este 

terminatŁ deoarece trecerea timpului a afectat materialul pe care este scrisŁ povestea. Mesajul 

conἪine indicaἪii privind gŁsirea unei comori, dar care este gŁsitŁ numai dacŁ vom continua 

povestea.  

Ċn aceastŁ etapŁ are loc prima activitate din cadrul domeniilor experienἪiale: Domeniul 

LimbŁ Ἠi Comunicare- povestire cu început dat. 

Ċi voi anunἪa pe copii cŁ astŁzi vom continua povestea gŁsitŁ de mine ´n biblioteca 

grŁdiniἪei Ἠi vom ´ncerca sŁ ajungem la comoarŁ. Voi povesti ´nceputul poveἨtii create de mine:  

A fost odatŁ ca niciodatŁ, cu foarte mult timp ´n urmŁ, ´n vremurile ´n care oameni erau 

mai puѿini ´n lume, respectau natura ѽi trŁiau alŁturi de animale.  

A fost odatŁ un bŁiat indian pe nume Ѽoim Negru care locuia cu pŁrinѿii ѽi cu cei ѽase fraѿi 

într-o pŁdure, alŁturi de alѿi membri ai tribului Pene Negre. Ѽoim Negru era un bun v©nŁtor ѽi 

avea sŁ devinŁ cŁpetenia tribului.  
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Într-o zi seninŁ de varŁ, Marele Ѽoim SŁlbatic, cŁpetenia tribului ´l cheamŁ ´n cortul sŁu 

ѽi ´i spuse: 

- Viteazule Ѽoim Negru este timpul sŁ pleci ´ntr-o cŁlŁtorie. Ċn drumul tŁu ve 

´nt©lni lucruri spectaculoase care te vor pregŁti pentru viitorul tŁu mŁreѿ. De ine depinde c©t 

´nѿelept vei deveni dupŁ aceastŁ cŁlŁtorie. 

Ѽoim Negru nu prea ´nѿelegeam cuvintele cŁpeteniei, dar pentru cŁ era un bŁiat curajos ѽi 

ascultŁtor ´ѽi luŁ rŁmas bun de la familie, dar nu ´nainte de a primi un ultim cadou de drum bun. 

Marele Ѽoim SŁlbatic ´i spuse:  

- Primeѽte aceastŁ PanŁ CŁlŁuzitoare ѽi ori de c©te ori ´ѿi este teamŁ, nu uita ca 

Marele 

Zeu este cu tine ѽi ´ѿi ´ndrumŁ paѽii. 

Ѽoim Negru merse zile ѽi nopѿi, plin de curaj p©nŁ c©nd ajunse ´n Vale FermecatŁ. DeodatŁ auzi 

pe cineva vorbindééééééé. 

Voi ´ntrerupe povestirea, voi adresa ´ntrebŁri ajutŁtoare sau sugestii suplimentare. 

Personajele Ἠi locurile vor fi introduse cu ajutorul unor pietre. Pe fiecare piatrŁ este desenatŁ o 

imagine care oferŁ copilului Ἠansa de a introduce un nou personaj sau eveniment în povestire. Copiii 

vor alege c©te o piatrŁ Ἠi vor ´ncerca sŁ continue povestirea pornind de la materialul suport.  

Eu voi alege prima piatrŁ pentru a le oferi copiilor o intervenἪie model. 



23

Voi interveni ´n cazul ´n care constat cŁ relatarea lor este lipsitŁ de logicŁ sau se abat de la 

subiect. Voi urmŁri sŁ se exprime corect din punct de vedere gramatical. Povestirea va continua 

p©nŁ c©nd vom epuiza imaginile suport. Vom gŁsi un titlu adecvat povestirii, ´n funcἪie de 

conἪinutul acesteia. DupŁ finalizarea acestei etape, vom deschide comoara Ἠi vom gŁsi un mesaj 

care ne anunἪŁ c©t de importantŁ  a fost aceastŁ cŁlŁtorie pentru ca am ´nvŁἪat cum putem sŁ fim 

mai buni Ἠi cum putem sŁ transformŁm grupa într-o vale fermecatŁ. Prin urmare, fiecare copil va 

primi o bentiἪŁ indianŁ Ἠi vom porni pe ritmuri amerindiene cŁtre centrele de interes. 

Voi trece cu copiii pe la fiecare sector Ἠi voi explica sarcinile. Se vor rezolva sarcinile 

primite la fiecare centru, put©nd trece de la un centru la altul ´n momentul ´n care Ἠi-au finalizat 

sarcina. Se precizeazŁ comportamentul dezirabil ´n cazul acestor activitŁἪi. 

La centru ArtŁ, copiii vor umple batoanele cu diferite seminἪe pentru a confecἪiona un baton 

care aduce ploaia (instrument muzical).Activitatea practicŁ din cadrul Domeniului Om Ἠi Societate 

va fi integratŁ ´n cadrul centrului ArtŁ 

La centrul BibliotecŁ, copiii vor decora corturile amerindienilor folosind diverse semne 

grafice. 

La centrul Nisip Ἠi apŁ, copiii vor reproduce diverse simboluri indiene prin trasarea 

acestora ´n nisip sau pe diferite suprafeἪe (pietre sau lemn).  

La centrul ConstrucἪii, copiii vor construi corturi specifice amerindienilor, utiliz©nd 

materiale puse la dispoziἪie. 

  Copiii se vor aĸeza la sectorul la care doresc sŁ lucreze ĸi ´ĸi vor schimba locul 

atunci c©nd vor finaliza sarcinile de la respectivul sector. Voi oferi sprijinul necesar fiecŁrui 

copil. Ċn momentul expirŁrii timpului alocat pentru activitŁŞile la sectoare se va auzi un 

sunet specific amerindienilor.  

  Imit©nd amerindieni, vom realiza tranziἪia cŁtre urmŁtoarea activitate. La 

´ntoarcerea ´n sala de grupŁ, sala va fi organizatŁ ´n aἨa fel ´n sŁ putem continua cea de-a 

doua activitate pe domenii experienἪiale- DOS, activitate practicŁ.  
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Utilizând instrumentele pe care le-a umplut cu seminἪe la centru ArtŁ, le vom decora 

utilizând diverse materiale. Se vor intui materialele (pene, lipici, snur, diverse forme de 

hârtie ).Voi prezenta copiilor pentru ce foloseau amerindienii Rainstick-ul sau Batonul care 

aduce ploaia Ἠi le voi prezenta modelul meu Ἠi tehnica folositŁ, insist©nd asupra etapelor 

de lucru, iar dupŁ ce vom efectua c©teva exerciἪii de ´ncŁlzire a muἨchilor mici ai m©ini ( 

batem palmele uἨor, ´nchidem Ἠi deschidem pumnii, c©ntŁm la pian, umbrela etc), fiecare 

copil ´Ἠi va decora batonul ´n funcἪie de preferinἪe Ἠi materialele puse la dispoziἪie. Sunt 

apreciate toate lucrŁrile Ἠi se fac aprecieri individuale Ἠi colective. Pe sunetele scoase de 

instrumentele muzicale decorate  vom trece cŁtre ultima parte a activitŁἪii. 

ACTIVITŀŝI LIBER ALESE (ALA 2) Dansul ploii 

  PregŁtirea dansului. Copiii se Ἢin de m©ini Ἠi formeazŁ un cerc. Voi da indicaἪiile 

necesare privind miἨcŁrile pe care le vom executa utiliz©nd instrumentul muzical 

confecἪionat. Copiii sunt invitaἪi sŁ danseze conform indicaἪiilor mele. DupŁ ce vom 

finaliza dansul, copiii sunt rugaἪi sŁ danseze aἨa cum simt, moment ´n care sunt ´ntrebaἪi s-

au simἪit ´n momentul ´n care au ascultat fragmentele respective. 

DupŁ aceastŁ etapŁ, ne vom aἨeza ´n cerc, pe pernuἪe Ἠi vom discuta depre 

activitatea pe care am desfŁἨurat-o astŁzi. 

Se fac aprecieri generale ĸi individuale asupra modului de desfŁĸurare a activitŁŞii 

ĸi asupra comportamentului copiilor 
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UNITATEA  DE ĊNVŀἩŀMĄNT: GrŁdiniἪa P.P. Nr.22, TimiἨoara  

DATA: 31.03.2021 

EDUCATOARE : LazŁr Lidia, Pavel Alina, Suciu Mirela, Ramona Ana, Bobirci Rozalia,  

GRUPA: Mi jlocie  

NIVELUL  DE VĄRSTŀ: 3-5 ani, I 

TEMA ANUALŀ DE STUDIU: Cu ce ѽi cum exprimŁm ceea ce simѿim? 

TEMA PROIECTULUI: òEu simt, eu exprim, eu creezò 

TEMA ACTIVITŀŝII: òPoieniἪa cu emoἪiiò 

SCOPUL ACTIVITŀἩII:  

Stimularea copiilor pe direcἪia unei exprimŁri emoἪionale deschise, autentice, spontane Ἠi 

descoperirea abilitŁἪilor empatice, dezvoltarea spontaneiŁἪii Ἠi exersarea potenἪialului creativ al 

copiilor, formarea unei atitudini pozitive faἪŁ de sine Ἠi faἪŁ de ceilalἪi. 

 

DURATA ACTIVITŀἩII: o zi 

 

ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITŀŝII INTEGRATE: 

 

I. ADP - ACTIVITŀἩI DE DEZVOLTARE PERSONALŀ: 

× Ċnt©lnirea de dimineaἪŁ: òOglindŁ - oglinjoarŁ, ce simѿi tu ´n inimioarŁ?ò ï joc socio-

emoѿional 

× Rutine : ,,Azi sunt fericit!ò  

× TranziἪie: ,,C©te unul pe cŁrare/ Mergem în poiana mareò  joc cu text ѽi c©nt 

II.  JOCURI ķI ACTIVITŀἩI DIDACTICE ALESE 

× JOC DE MASŀ: Ă GŁseѽte perechea potrivitŁ!ò (flori ѽi emoѿii) 

× ἧTIINἩŀ: ĂContinuŁ ѽirul emoѿiilorò (ѽir logic forme geometrice diverse culori cu diferite 

emoѿii) 

× ARTŀ: ĂFlori emoѿionateò- modelaj pe suport de hârtie 

 

 

III.   ADE - ACTIVITŀἩI PE DOMENII EXPERIENἩIALE: 

¶ DOMENIUL LIMBŀ ἧI COMUNICARE (DLC) ï Lectura educatoarei - ñPoieniἪa cu 

emoἪiiò de Mirela Ciob´cŁ 

¶ DOMENIUL ESTETIC ἧI CREATIV (DEC) ï PicturŁ ï Floricica EmoἪica 

 

IV.  JOCURI ἧI ACTIVITŀἩI DIDACTICE ALESE 

×  Joc distractiv - ñOglinda emoѿiilorò 
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DIMENSIUNI ALE DEZVOLTŀRII: 

A. Dezvoltarea fizicŁ, a sŁnŁtŁἪii Ἠi igienei personale 

     1.Motricitate grosierŁ Ἠi motricitate finŁ ´n contexte de viaἪŁ familiare 

        COMPORTAMENTE VIZATE:  

     1.1. ĊἨi coordoneazŁ muἨchii ´n desfŁἨurarea unor activitŁἪi diversificate, specifice v©rstei  

     1.2. ParticipŁ la activitŁŞi fizice variate, adecvate nivelului lui de dezvoltare  

     1.3. UtilizeazŁ m©inile Ἠi degetele pentru realizarea de activitŁŞi variate 

 

     2. ConduitŁ senzorio-motorie, pentru orientarea miἨcŁrii 

         COMPORTAMENTE VIZATE: 

     2.1. ĊἨi coordoneazŁ miἨcŁrile ´n funcἪie de stimuli vizuali, ritm, cadenἪŁ, pauzŁ, semnale 

sonore, melodii     

  

 B. Dezvoltarea socio-emoἪionalŁ 

      1. InteracἪiuni cu adulἪii Ἠi cu copiii de v©rste apropiate 

             COMPORTAMENTE VIZATE:  

       1.1. ManifestŁ ´ncredere ´n adulἪii cunoscuἪi, prin exersarea interacἪiunii cu aceἨtia 

       1.2. DemonstreazŁ abilitŁἪi de solicitare Ἠi de primire a ajutorului ´n situaἪii problematice 

specifice 

       2. Conceptul de sine 

           COMPORTAMENTE VIZATE: 

        2.1. ExerseazŁ, cu sprijin, autoaprecierea pozitivŁ, ´n diferite situaἪii educaἪionale 

        3. Autocontrol Ἠi expresivitate emoἪionalŁ 

             COMPORTAMENTE VIZATE: 

        3.1.RecunoaἨte Ἠi numeἨte emoἪii de bazŁ produse de piese musicale, texte literare, etc 

C. CapacitŁἪi Ἠi atitudini ´n ´nvŁἪare 

         1. Curiozitate, interes Ἠi iniἪiativŁ ´n ´nvŁἪare  

             COMPORTAMENTE VIZATE: 

     1.1. ManifestŁ curiozitate Ἠi interes pentru experimentarea Ἠi ´nvŁἪarea ´n situaἪii noi 

     1.2. IniἪiazŁ activitŁἪi de ´nvŁἪare Ἠi interacἪiuni cu copiii sau cu adulἪii din mediul apropiat 

 

     2. Finalizarea sarcinilor Ἠi a acἪiunilor (persistenἪŁ ´n activitŁἪi) 

         COMPORTAMENTE VIZATE: 

      2.1. RealizeazŁ sarcinile de lucru cu consecvenἪŁ 

      2.2. IntegreazŁ ajutorul primit, pentru realizarea sarcinilor de lucru la care ´nt©mpinŁ 

dificultŁἪi 

 

      3. Activare Ἠi manifestare a potenἪialului creativ 

          COMPORTAMENTE VIZATE: 

       3.1.ManifestŁ creativitate ´n activitŁἪi diverse 

       3.2. DemonstreazŁ creativitate prin activitŁἪi artistico-plastice, muzicale Ἠi practice, ´n 

conversaἪii Ἠi povestiri creative 

       3.3. DemonstreazŁ simἪ muzical ritmic, armonic prin c©ntec, joc cu text Ἠi c©nt, dans etc. 
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D. Dezvoltarea limbajului, a comunicŁrii Ἠi a premiselor citirii Ἠi scrierii 

      1. Mesaje orale în contexte de comunicare cunoscute 

          COMPORTAMENTE VIZATE: 

       1.1. AscultŁ poveἨti Ἠi povestiri scurte, participŁ la jocuri/c©ntece/poezii ´nsoἪite, iniἪial, 

de gesturi (comunicare receptivŁ) 

       1.2. DemonstreazŁ ´nἪelegerea unui mesaj oral, ca urmare a valorificŁrii ideilor, emoἪiilor, 

semnificaἪiilor, etc (comunicare expresivŁ) 

       2. Mesaje orale ´n diverse situaἪii de comunicare 

           COMPORTAMENTE VIZATE: 

        2.1. VerbalizeazŁ experienἪe senzoriale gustative, olfactive sau vizuale 

        2.2. DemonstreazŁ capacitate de comunicare clarŁ a unor idei, nevoi, curiozitŁἪi, acἪiuni, 

emoἪii proprii 

        2.3. DemonstreazŁ extinderea progresivŁ a vocabularului 

 

OBIECTIVE:  

O1 - SŁ identifice personajele Ἠi emoἪiile regŁsite în poveste (bucurie, tristeἪe, teamŁ, furie) 

pe baza imaginilor sugestive; 

O2 ï SŁ denumeascŁ emoἪiile, folosind termenul potrivit; 

O3 ï SŁ diferenἪieze emoἪia pe care o observŁ ´n imagini de starea emoἪionalŁ pe care o are 

în momentul respectiv; 

O4 ï SŁ mimeze diferite stŁri emoἪionale pozitive Ἠi negative ´n diferite situaἪii de ´nvŁἪare. 

 

STRATEGII DIDACTICE:  

Metode ĸi procedee: expunerea, conversaŞia, observaŞia, explicaŞia ,demonstraŞia, exerciἪiul, 

jocul. 

Resurse materiale:  floarea emoἪiilor, oglinzi, forme geometrice, imagini plastifiate, jetoane, 

calendarul naturii, laptop, plastilinŁ, planἨete, acuarele, pensule, recipiente pentru apŁ, 

ἨerveἪele, buline  

Forme de organizare: frontal, pe grupe, individual. 

Forme Ἠi tehnici de evaluare: aprecieri verbale individuale Ἠi colective. 

 

 

BIBLIOGRAFIE:  

¶ *** Curriculum pentru educaἪie timpurie 2019 

¶ Suport pentru explicitarea Ἠi ´nἪelegerea unor concepte Ἠi instrumente cu care 

opereazŁ curriculumul pentru educaἪie timpurie, 2019 

¶ Silvia Breben, Fulga Mihaela, Goncea Elena, Ruiu Georgeta, Metode interactive 

de grup ï ghid metodic, Editura Arves, 2002. 
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Scenariul activitŁἪii 

 

 

Copiii vor intra ´n grupŁ fiind invitaŞi de educatoare sŁ se aĸeze pe scŁunele, ´n semicerc. Sala 

de grupŁ a fost amenajatŁ astfel ´nc©t fiecare copil sŁ aibŁ vizibilitate la calendarul naturii ĸi la 

materialele pregŁtite pentru derularea activitŁŞilor din întreaga zi.  

               Prima activitate pe care o vom desfŁĸura este ´ncadratŁ ´n activitŁŞile de dezvoltare 

personalŁ, pun©nd ´n evidenŞŁ patru etape: 

1) Salutul ĸi prezenŞa 

2) Momentul de înviorare 

                                  3)   Calendarul naturii  

                                  4)   Ċnt©lnirea de dimineaŞŁ  

               Salutul presupune recitarea urmŁtoarei poezii ´nsoŞitŁ de miĸcŁri sugerate de text: 

,, BunŁ dimineaŞa, soare luminos! 

BunŁ dimineaŞa, cerule frumos! 

BunŁ dimineaŞa, drŁguŞule v©nt care alergi pe pŁm©nt! 

BunŁ dimineaѿa copaci ´nfloriѿi! 

BunŁ dimineaŞa pŁsŁri mari ĸi pŁsŁri mici! 

BunŁ dimineaŞa pietre tari, 

Animale mici ĸi mari!ò 

 

             PrezenŞa este cititŁ de educatoare, absenŞii fiind consemnaŞi ´n catalogul grupei iar 

copiii prezenἪi vor avea aἨezatŁ fotografia, pe panoul de la ´nt©lnirea de dimineaἪŁ. 

              Momentul de înviorare se va realiza prin c©teva miἨcŁri fizice redate Ἠi explicate de 

educatoare: ĂNe imaginŁm cŁ suntem Ἠi noi niἨte flori care ´Ἠi deschid petalele (aἨezŁm mânile 

unite dupŁ cap, ´n spate Ἠi le îndoim într-o parte Ἠi ´n cealaltŁ) pentru a saluta soarele, le întindem 

p©nŁ sus la cer cu tulpinile drepte (ridicŁm m©inile deasupra capului, picioarele drepte) Ἠi ne 

ridicŁm pe vârfuri pentru a-i mulἪumi soarelui cŁ ne ´ncŁlzeἨte, apoi îi mulἪumim pŁm©ntului, 

aἨezŁm palmele pe pŁm©nt, ´i suntem recunoscŁtori cŁ ne dŁ hranŁ Ἠi ne protejeazŁ rŁdŁcinile, 

pentru ca noi sŁ ´nflorim aἨa deosebite Ἠi vesele.ò 

              Calendarul naturii  presupune deasemenea câteva evenimente care trebuie 

menŞionate: identificarea anotimpului, urmat de alegerea jetonului reprezentativ, specificarea 

vestimentaŞiei potrivite anotimpului (jetonul reprezentativ), sortarea jetonului cu norul care face 

trimitere la ziua ´n curs ĸi repetarea zilelor sŁptŁm©nii  (Ċn ce zi suntem azi? Ce zi a fost ieri? 

Ce zi va fi m©ine?). Pentru fiecare dintre aceste precizŁri va fi numit un copil, sŁ rezolve sarcina.          

 Ċn cadrul ´nt©lnirii de dimineaἪŁ, la secvenἪa de ´mpŁrtŁἨire cu ceilalἪi, copiii vor participa la 

jocul socio-emoἪional òOglindŁ-oglinjoarŁ ce simἪi tu ´n inimioarŁ?ò ´n cadrul cŁruia, fiecare 

copil se va privi ´n oglinda ce a fost aἨezatŁ l©ngŁ scŁunelul lui, denumind emoἪia pe care o 

simte în acel moment. 

Noutatea zilei o reprezintŁ apariἪia unei flori ale cŁrei petale, sunt reprezentate prin emoἪii 

diverse. Ea se numeἨte Ἡica-EmoἪica Ἠi le va transmite copiilor tema Ἠi activitŁἪile zilei: (anexa 

1)  
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Ἡica EmoἪica  

                   de Oltea Paraschiv 

 

Floarea asta, bunŁoarŁ, 

O avem ´n inimioarŁ, 

În petale colorate, 

Sunt emoἪiile toate: 

Bucuria zâmbitoare 

Uimirea cu O cel mare, 

Furia cu dinἪii str©nἨi, 

TristeἪea cu ochii pl©nἨi. 

 

EmoἪica mŁ numesc! 

MŁ bucur sŁ vŁ cunosc! 

 

 

Azi vŁ spun cu ´nc©ntare 

Vom porni pe o cŁrare 

Ċn poiana minunatŁ 

Cu emoἪii presŁratŁ! 

 

(tranziἪie: C©te unul pe cŁrare ï joc cu text Ἠi c©nt) 

 

Centrul Joc de masŁ - Ă GŁseѽte perechea potrivitŁ!ò (flori ѽi emoѿii) 

 

Cu glas vesel, cristalin 

Florile, noi le gŁsim 

ἧi le potrivim de zor 

Cu perechea lor! 

 

DupŁ cum am ascultat 

Din poveste Ἠi-am aflat 

Fiecare floare-anume 

O emoἪie ne spune!  

 

Centrul ἧtiinἪŁ -ĂRespectŁ ѽirul emoѿiilorò (ѽir logic forme geometrice 

diverse culori cu diferite emoѿii) 

 

ἧirul de ´l vom urma 

Formele le vom afla 

ἧi vom respecta de zor 

Culoarea Ἠi emoἪia lor! 
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Centrul ArtŁ - ĂFlori emoѿionateò- modelaj pe suport de hârtie 

 

Florile emoἪionate  

Ne aἨteaptŁ, colorate 

Chipul sŁ li-l modelŁm ´ndatŁ 

Cu emoἪia preferatŁ! 

 

Azi vŁ spun cu g©nd curat 

Ce simἪiἪi, e minunat! 

EmoἪiile ne ´nvaἪŁ 

SŁ ne descurcŁm ´n viaἪŁ! 

 

EmoἪica-i curioasŁ  

ἧi aἨteaptŁ bucuroasŁ 

SŁ picteze fiecare 

Ce simte în inimioare! 

 

               Copiii vor fi anunἪaἪi cŁ azi ne vom juca cu  emoἪiile, iar pentru aceasta am pregŁtit o 

poveste care se numeἨte òPoieniἪa cu emoἪiiò de Mirela Ciob´cŁ (Anexa 2) care ´i va ajuta sŁ 

recunoascŁ anumite trŁiri Ἠi faptul cŁ este normal uneori sŁ simἪim at©t emoἪii pozitive c©t Ἠi 

emoἪii negative  (lectura educatoarei  - Domeniului LimbŁ Ἠi Comunicare). Pentru fiecare 

secvenἪŁ din poveste existŁ c©te o planἨŁ cu imagini sugestive, realizatŁ într-un ppt. 

Lecturarea poveἨtii o voi realiza rar, expresiv, schimbându-mi tonalitatea Ἠi intensitatea vocii 

atunci când este necesar.  

 DupŁ ce povestea s-a încheiat voi adresa copiilor câteva ´ntrebŁri: 

Á Cine erau personajele din poveste? 

Á Ce sentiment o cuprindea pe Br©nduἨŁ ´n momentul ´n care a aflat cŁ vor veni copiii sŁ 

culeagŁ flori din poieniἪŁ? 

Á Cum s-a simἪit Narcisa? 

Á Dar Laleaua? 

Á Cum se simἪea Ghiocelul? 

Á Cine i-a propus norului sŁ liniἨteascŁ florile? 

Á Cum a reuἨi norul sŁ readucŁ bucuria ´n poieniἪŁ? 

Á Cum se simἪea curcubeul ce a apŁrut pe cer? 

Pentru a fixa mai bine povestea vom juca un joc. Jocul constŁ ´ntr-o roatŁ ce se ´nv©rte, 

iar reprezentat pe aceasta avem trei simboluri: o inimŁ, un soare, semnul ´ntrebŁrii. Atunci 

c©nd indicatorul se opreἨte la simbolul inimii, copiii vor trebui sŁ aleagŁ partea din poveste 

care le-a plŁcut cel mai mult. DacŁ indicatorul se opreἨte la soare, copiii vor trebui sŁ aleagŁ 

din poveste secvenἪa cea mai interesantŁ pentru ei, iar dacŁ se va opri la semnul ´ntrebŁrii, 

copiii vor trebui sŁ menἪioneze partea care nu a fost ´nἪeleasŁ din poveste. Voi porni roata, 

iar c©nd aceasta se opreἨte voi numi un copil pentru a rŁspunde. 

            Ne pregŁtim pentru a continua  activitatea pe centre: 
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× JOC DE MASŀ: Ă GŁseἨte perechea potrivitŁ!ò (flori Ἠi emoἪii) ï copiii vor avea la 

dispoziἪie imagini plastifiate cu florile Ἠi emoἪiile ´nt©lnite ´n poveste, iar sarcina lor va fi sŁ 

realizeze corespondenἪa dintre emoἪie Ἠi imagine, gŁsind perechea potrivitŁ. 

× ἧTIINἩŀ: ĂContinuŁ Ἠirul emoἪiilorò (Ἠir logic forme geometrice diverse culori cu diferite 

emoἪii) - copiii vor avea la dispoziἪie forme geometrice (cerc, pŁtrat, dreptunghi, triunghi) pe 

fiecare dintre acestea fiind lipitŁ c©te o emoἪie. DupŁ un model stabilit, ei vor aἨeza ´n ordinea 

indicatŁ formele geometrice, respect©nd culoarea acestora, forma Ἠi emoἪia. 

× ARTŀ: ĂFlori emoἪionateò- modelaj pe suport de hârtie ï copiii vor avea la dispoziἪie planἨe 

plastifiate cu cele patru emoἪii ´ntâlnite în poveste, o vor alege pe cea preferatŁ Ἠi vor modela 

gura, ochii, nasul Ἠi spr©ncenele florilor pentru a exprima emoἪia preferatŁ (Anexa 3) 

 

 

 

 

 

          ObἪinerea performanἪei se va realiza printr-o picturŁ  òFloricica EmoἪicaò ( EducaἪie 

plasticŁ - Domeniul Estetic Ἠi Creativ). Voi prezenta planἨa model.o vom analiza Ἠi voi 

explica modul de lucru. Copiii vor fi invitaἪi sŁ ´nchidŁ ochii Ἠi sŁ-Ἠi imagineze ce culoare 

simt ei cŁ are fiecare emoἪie de pe petalele florii iar apoi, sŁ picteze fiecare petalŁ (emoἪie) ´n 

culoarea care simt ei cŁ se potriveἨte. Fondul muzical pe parcursul desfŁἨurŁrii acestei 

activitŁἪi va fi asigurat de o melodie instrumentalŁ ce stimuleazŁ creativitatea copiilor. 

          Ċnainte de ´nceperea activitŁἪii vom desfŁἨura exerciἪii de ´ncŁlzire a muἨchilor mici ai 

m©inii pentru a picta c©t mai ´ngrijit Ἠi frumos, copiii imit´nd miἨcŁrile sugerate de text: 

Degetele au sosit pe rând 

Unul dupŁ altul, vesele sŁlt©nd 

DupŁ zece degeἪele, harnice Ἠi sprintenele 

Ce se-nchid Ἠi se deschid 

MoriἨca ´nv©rtind, 

Vine palma bŁtŁuἨŁ 

Bate-n masa, jucŁuἨŁ. 

Ċn urmŁ, grŁbit, sosesc, 

Pumnii cei voinici, lovesc 

Bat Ἠi bat pe masa 

Orice-ai face, nu se lasŁ! 

Veselia-i mare, jocul s-a-ncheiat, 

De pictat ne-am apucat! 
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         Vor fi alese Ἠi  apreciate lucrŁrile copiilor, menἪion©nd aspectele deosebite, culorile 

folosite, modul de lucru. 

          Pentru relaxare dupŁ o zi ´ntreagŁ de activitŁἪi am pregŁtit jocul distractiv òOglinda 

emoἪiilorò, unde copiii  vor forma echipe de c©te doi Ἠi vor mima pe rând, expresia potrivitŁ a 

emoἪiei unei flori din poveste iar colegul ce reprezintŁ òoglindaò o va recunoaἨte. 

          La finalul activitŁἪii, se fac aprecieri generale asupra modului de desfŁἨurare al ´ntregii 

activitŁἪi Ἠi asupra participŁrii copiilor în cadrul acesteia iar copiii vor fi recompensaἪi cu 

buline z©mbŁreἪe. 

 

 

 

 

 

 

ANEXA 2 

 

 

 

POIENIἩA CU EMOἩII 

 

                                                                                                                            de Mirela 

Ciob´cŁ 

 

            E primŁvarŁ. Soarele strŁluceἨte vesel, printre frunzele verzi Ἠi proaspete ale copacilor 

din poieniἪa plinŁ de flori colorate. Peste tot vezi narcise, ghiocei, br©nduἨe Ἠi lalele. 

            Copacii Ἠi florile stŁteau la sfat de dimineaἪŁ.  

- Care e vestea? PŁi c©ntecele, glasurile vesele, coἨuleἪele Ἠi vorbele copiilor auzite asearŁ, care 

spuneau doar at©t: ĂMergem m©ine ´n poieniἪŁ sŁ culegem flori! Vom face surprize parfumate 

pentru mame adorate!ò 

- N-am sŁ-mi las floricelele mele mov, surioarele mele iubite, sŁ se desprindŁ din covorul moale 

de iarbŁ! strigŁ furioasŁ Br©nduἨa. 

- Mi-e fricŁ! Ċmi tremurŁ tulpina de teamŁ!  Nu Ἠtiu ce va urmaé adŁugŁ speriatŁ Narcisa. 

- Aoleu! Ce mŁ fac?! Ċncepu sŁ pl©ngŁ Laleaua. Sunt tristŁé dacŁ mŁ vor rupe copiii sigur mŁ 

voi ofilié! 

- Ce vŁ speriaἪi, surioarelor?! Ce bucurie cŁ vor veni copii sŁ ne culeagŁ! Le voi spune povestea 

mea, Ă Legenda Ghioceluluiò, le voi explica de ce am glugŁ albŁ Ἠi de ce ies primul din zŁpadŁ! 

Da, mŁ bucur cŁ voi sta ´ntr-un buchet frumos mirositor, spuse vesel Ghiocelul. 

Soarele se sperie Ἠi  ´ngrozit se ascunse repede dupŁ un nor. 

- Ce Ἢi-e Ἠi cu florile astea ! Vorbesc de parcŁ ar fi oameni! Ia udŁ-le, norule, Ἠi potoleἨte-le! 

Mai adŁugŁ soarele privind de sus ´n poieniἪŁ. 
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PROIECT   DIDACTIC 

 

 
DATA:  

GRUPA: Mare ĂBò 

EDUCATOARE: Ama Ramona 

TEMA ANUALŀ DE STUDIU: Cum planificŁm/organizŁm o acitvitate? 

PROIECT TEMATIC: Aventurile unei frunze de toamnŁ 

TEMA SŀPTŀMĄNII: ĂAventuri printre tufŁneleò   

DOMENIUL/Aria curricularŁ: ķtiinŞŁ 

DENUMIREA  ACTIVITŀŝII: Activitate matematicŁ ï exercitii cu material individual  

TEMA  ACTIVITŀŝII: Ă Ce mulŞime s-a schimbat?ò 

SCOPUL:  

¶ Verificarea cunostintelor copiilor despre aranjarea în perechi, compararea mulἪimilor, 

numŁrarea obiectelor mulἪimilor cu 1-4 obiecte Ἠi exprimarea rezultatelor comparŁrii cu 

ajutorul numerelor;   

¶ Ordonarea mulἪimilor .  

OBIECTIVE  OPERAŝIONALE: 

      01 ï sŁ numere corect ´n limitele 1-4; 

      02 ï sŁ aἨeze corect ´n perechi; 

      03 ï sŁ ordoneze corect muἪtimile at©t crescŁtor c©t Ἠi descrescŁtor; 

      04 ï sŁ verbalizeze acŞiunile efectuate folosind un limbaj matematic adecvat; 

SARCINA DIDACTICŀ: recunoaἨterea ordinei ´n care sunt aranjate mulἪimile, recunoaἨterea 

schimbŁrilor efectuate de educatoare pe materialul de la tabla Ἠi realizarea acelor modificari pe 

materialul individual; verbalizarea acἪiunilor intreprinse. 

REGULILE JOCULUI: semnalul educatoarei indicŁ toate momentele de exprimare verbalŁ Ἠi 

prin acἪiune. 

ELEMENTE DE JOC: intrecere, ´nchiderea Ἠi deschiderea ochilor, mânirea 

materialului,aplauze. 

FORMA DE ORGANIZARE:  frontal, individual; 

DURATA: 30-35 minute 

METODE ķI PROCEDEE: instructajul, conversaŞia, expunerea, explicaŞia, demonstraŞia, 

exerciŞiul, jocul, ´nvŁŞarea prin descoperire, problematizarea. 

MATERIAL DIDACTIC:   pentru fiecare copil 4 mulἪimi de obiecte(cu 1,2,3,4 

obiecte).Educatoarea are acelaἨi material ca Ἠi copiii pentru demonstraἪie. 

BIBLIOGRAFIE:  

¶ Indrumator pentru aplicarea programei activitatii instructiv-educative din gradininta de 

copii,1971; 

¶ Curriculum pentru ´nvŁŞŁm©ntul preĸcolar ï MECT, 2008.,  
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Momente
pedagogice

/ƻƴסƛƴǳǘǳƭ ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƛaŜǘƻŘŜ ǒƛ 
procedee

Mijloace de
ƞƴǾŇסŇƳŃƴǘ

Evaluarea

I.Organizarea
ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƛ

tŜƴǘǊǳ ōǳƴŀ ŘŜǎŦŇǒǳǊŀǊŜ ŀ ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƛ 
se vor asigura:
-ŀŜǊƛǎƛǊŜŀ ǎŇƭƛƛ ŘŜ ƎǊǳǇŇΤ
-ŀǊŀƴƧŀǊŜŀ ǎŎŇǳƴŜƭŜƭƻǊ ƞƴ ǎƛǎǘŜƳ 
clasa;
-ǇǊŜƎŇǘƛǊŜŀ ƳŀǘŜǊƛŀƭǳƭǳƛ ŘƛŘŀŎǘƛŎ 
necesar;
-intrarea ordonata a copiilor.

instructajul Materialul 
didactic 
necesar 
ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƛ

LLΦ5ŜǎŦŇǒǳǊŀǊŜŀ
ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƛ
мΦ /ŀǇǘŀǊŜŀ ŀǘŜƴסƛŜƛ

O voi realiza printr-o surpriza si 
ŀƴǳƳŜ ǾŜƴƛǊŜŀ ƭŀ ƴƻƛ ƞƴ ƎǊǳǇŇ ŀ 
ǳǊǎǳƭŜǚǳƭǳƛ aŀǊǘƛƴŜƭΦ
-.ǳƴŇ ŘƛƳƛƴŜŀǚŀ ŘǊŀƎƛ ŎƻǇƛƛΗtŜ ƳƛƴŜ 
ƳŇ ŎƘŜŀƳŇ aŀǊǘƛƴŜƭ Ǔƛ ŀƳ ǾŜƴƛǘ ƭŀ 
voi, deoarece am aflat de la 
ǇǊƛŜǘŜƴŜƭŜ ƳŜƭŜ ƧǳŎŇǊƛƛƭŜ ŘŜ ǇƭǳǓ Řƛƴ 
ƎǊǳǇŀ ǾƻŀǎǘǊŇΣ ŎŇ Ǿƻƛ Ǔǘƛǚƛ ŦƻŀǊǘŜ 
multe lucruri interesante. Eu sunt 
Ǉǳǚƛƴ ǘǊƛǎǘ ŘŜƻŀǊŜŎŜ Ƴŀ ǘƻǘ ƞƴŎǳǊŎ ƭŀ 
ƴǳƳŇǊŀǘΦaŇ ŀƧǳǘŀǚƛ Ǔƛ ǇŜ ƳƛƴŜ ǎŇ 
ƞƴǾŇǚ ǎŇ ƴǳƳŇǊ Ǔƛ ǎŇ ƳŇ ƧƻŎ Ŏǳ 
ǾƻƛΚ±Ň ƳǳƭǚǳƳŜǎŎΗ

surpriza

Expunerea

Ursulet de plus

Aprecierea
/ƻƭŜŎǘƛǾŇ

2.Reactualizarea 
ŎǳƴƻǒǘƛƴסŜƭƻǊ

-IŀƛŘŜǚƛ ŎƻǇƛƛ ǎŇ-i spunem lui 
aŀǊǘƛƴŜƭ ǇŃƴŇ ƭŀ ŎŃǘ ŀƳ ƞƴǾŀǚŀǘ ǎŇ 
ƴǳƳŇǊŇƳ Ǔƛ ŎŀǊŜ ŜǎǘŜ ŎƛŦǊŀΚόǇŃƴŀ ƭŀ 
пύΦ/ƻǇƛƛƛ ǾƻǊ ƴǳƳŇǊŀ ƛƳǊŜǳƴŇ ŘŀǊ Ǔƛ 
invidual.
-/ƛƴŜ ŘƻǊŜǓǘŜ ǎŇ-mi numere în 
ƻǊŘƛƴŜ ŎǊŜǎŎŇǘƻŀǊŜΚ5ŀǊ 
ŘŜǎŎǊŜǎŎŇǘƻŀǊŜΚǳƴ ŎƻǇƛƭ Ǿŀ ƴǳƳŇǊŀ 
ƞƴ ƻǊŘƛƴŜ ŎǊŜǎŎŇǘƻŀǊŜ ƛŀǊ ǳƴ ŀƭǘǳƭ ƞƴ 
ƻǊŘƛƴŜ ŘŜǎŎǊŜǎŎŇǘƻŀǊŜΦ

/ƻƴǾŜǊǎŀסƛŀ

Exercitiul

Aprecierea 
ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭŇ
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оΦtǊŜȊŜƴǘŀǊŜŀ Ǔƛ ƛƴǘǳƛǊŜŀ 
materialului didactic

-/Ŝ ŀǚƛ ǇǊƛƳƛǘ ǇŜ ƳŇǎǳǚŜΚ
-/Ŝ ƻōǎŜǊǾŀǚƛ ǇŜ ƧŜǘƻŀƴŜΚόƳŜǊŜΣ 
ǇƛǘƛŎƛΣ ŎŇǚŜƭǳǓƛΣ ǳǊǎǳƭŜǚƛΣ
cifre)
-{ŀ ǾŜŘŜƳ ŘŀŎŀ Ǔƛ Ŝǳ ŀƳ Ŏŀ Ǿƻƛ 
ŀŎŜƭŜŀǓƛ ŎŜ ŘƻǊŜǓǘŜ ǎŇ ǎŜ ǳƛǘŜ ƞƴ 
ŎƻǓǳƭŜǚǳƭ ƳŜǳΗΚ

toane!Cine

Conversatia

Expunerea

Jetoane,cosulet

оΦ!ƴǳƴסŀǊŜŀ ǘŜƳŜƛ 
jocului

Astazi copii, ne vom juca împreuna 
cu Martinel un joc care se 
ƴǳƳŜǓǘŜΥέ/Ŝ ƳǳƭǚƛƳŜ ǎ-a 
ǎŎƘƛƳōŀǘΚέ

/ƻƴǾŜǊǎŀסƛŀ Aprecierea 
ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭŇ

4.Dirijarea procesului de 
ƞƴǾŇסŀǊŜκ9ȄǇƭƛŎŀǊŜŀ ǒƛ 
demonstrarea regulilor 
jocului 

±Ň ǊƻƎΣ ǎŇ ǎŎƻŀǘŜǚƛ ǇŜ ƳŀǎǳǚŇ 
ƧŜǘƻŀƴŜƭŜ Ǔƛ ǎŇ ŦƻǊƳŀǚƛ ƳǳƭǚƛƳƛƭŜΗ
-/ǳ ŎŜ ƳǳƭǚƛƳƛ ŘŜ ƻōƛŜŎǘŜ ƴŜ ǾƻƳ 
ƧǳŎŀΚόǾƻǊ Ŧƛ ŘŜƴǳƳƛǘŜ ŎŜƭŜ п ƳǳƭǚƛƳƛ 
de obiecte)
!Ǉƻƛ  Ǿŀ ǘǊŜōǳƛ ǎŇ ƭŜ ŀǊŀƴƧŇƳ ƞƴ 
ƻǊŘƛƴŜ ŎǊŜǎŎŇǘƻŀǊŜ ƛŀǊ ǎǳō ŦƛŜŎŀǊŜ 
ƳǳƭǚƛƳŜ ǎŜ ŀǓŜŀȊŇ ƧŜǘƻƴǳƭ Ŏǳ ŎƛŦǊŀ 
ŎƻǊŜǇǳƴȊŇǘƻŀǊŜΗ [ŀ ǎŜƳƴŀƭǳƭ ƳŜǳΥ 
αLƴŎƘƛŘŜǘƛ ƻŎƘƛƛέ Ǿƻƛ ǎŎƘƛƳōŀ 
ƳǳƭǚƛƳƛƭŜ ƞƴǘǊŜ  Ŏǳ ǘƻǘ Ŏǳ ŎƛŦǊŇΦ [ŀ 
ǎŜƳƴŀƭǳƭΥέ5ŜǎŎƘƛŘŜǘƛ ƻŎƘƛƛέΣ Ǿƻƛ 
ƞƴǘǊŜōŀέ/Ŝ ƳǳƭǚƛƳŜ ǎ-a schimbat?Va 
Ŧƛ ƴǳƳƛǘ ǳƴ ŎƻǇƛƭ ŎŀǊŜ Ǿŀ ǊŇǎǇǳƴŘŜ ƛŀǊ 
ǳƴ ŀƭǳƭ Ǿŀ ǾŜƴƛ ƭŀ ǘŀōƭŇ Ǔƛ Ǿŀ ŎƻǊŜŎǘŀ 
ƎǊŜǓŜŀƭŀΦ

9ȄǇƭƛŎŀסƛŀ

ŘŜƳƻƴǎǘǊŀסƛŀ

Apreciez 
interesul 
copiilor
pentru joc

5. Efectuarea  jocului de 
ǇǊƻōŇ

IŀƛŘŜסƛΣ ǎŇ ǾŜŘŜƳ ŘŀŎŇ ŀǚƛ ƞƴסŜƭŜǎ 
ŎǳƳ ƴŜ ǾƻƳ ƧǳŎŀΦ {Ň ŦƻǊƳŇƳ ǓƛǊǳƭ 
ŎǊŜǎŎŇǘƻǊΗ±ƻƛ ƭǳŎǊŀ ƞƴ ŀŎŜƭŀǓƛ ǘƛƳǇ 
Ŏǳ Ŝƛ ƭŀ ǘŀōƭŇΦ {Ŝ Ǿŀ ŜȄŜŎǳǘŀ ƧƻŎǳƭ ŘŜ 
ǇǊƻōŇ ǇƻǘǊƛǾƛǘ ǊŜƎǳƭƛƭƻǊ ǎǘŀōƛƭƛǘŜΦ [ŀ 
ǎŜƳƴŀƭǳƭ ΥΣΣLƴŎƘƛŘŜǚƛ ƻŎƘƛƛΗέ Ǿƻƛ 
schimba a 4-ŀ ƳǳƭǚƛƳŜ Ŏǳ ŎŜŀ ŘŜ-a 
ŘƻǳŀΦ[ŀ ǎŜƳƴŀƭǳƭ έ5ŜǎŎƘƛŘŜǘƛ 
ƻŎƘƛƛΗέΣ ǳƴ ŎƻǇƛƭ Ǿŀ ǾŜǊōŀƭƛȊŀ 
ǎŎƘƛƳōŀǊŜŀ ŦŀŎǳǘŇ ƛŀǊ ǳƴ ŀƭǘǳƭ Ǿŀ 
ǾŜƴƛ ƭŀ ǘŀōƭŇ  ǎŇ ŎƻǊŜŎǘŜȊŜ ƎǊŜǓŜŀƭŀΦ 

9ȄŜǊŎƛסƛǳƭ

Problematiza-rea

Aprecierea 
ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭŇ
aplauze
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сΦhōסƛƴŜǊŜŀ 
ǇŜǊŦƻǊƳŀƴסŜƛ

Oƴ ŘŜǎŦŇǒǳǊŀǊŜŀ ƧƻŎǳƭǳƛ Ǿƻƛ 
ŀƴǘǊŜƴŀ ŎŃǘ Ƴŀƛ Ƴǳƭסƛ ŎƻǇƛƛΣ 
ǎǘƛƳǳƭŃƴŘ ŎƻǇƛƛƛ ǘƛƳƛȊƛ ǒƛ 
ǾŀƭƻǊƛŦƛŎŃƴŘ ŜȄǇŜǊƛŜƴסŀ 
ǇŜǊǎƻƴŀƭŇΦ±ƻǊ Ŧƛ ŀƴǘǊŜƴŀסƛ ǘƻסƛ 
ŎƻǇƛƛƛ ǎŇ ǇŀǊǘƛŎƛǇŜ ƭŀ ƧƻŎΦ
±ƻƛ ƛƴǎƛǎǘŀ ŀǎǳǇǊŀ ŜȄǇǊƛƳŇǊƛƛ 
ƎǊŀƳŀǘƛŎŀƭŜ ŎƻǊŜŎǘŜ ǒƛ ŦƻƭƻǎƛǊŜŀ 
limbajului matematic.
Pe parcursul jocului se vor 
reaminti regulile în cazul în care 
este nevoie, se vor folosi 
ŜƭŜƳŜƴǘŜƭŜ ŎŀǊŜ ǎŇ ǊŜŀƭƛȊŜȊŜ 
ŎŀŘǊǳƭ ƭǳŘƛŎ  ŀƭ ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƛΦ 

9ȄŜǊŎƛסƛǳƭ

LƴǾŇסŀǊŜŀ ǇǊƛƴ 
descoperire

Aprecierea 
ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭŇΦ 
Aplauzele 

тΦ!ǎƛƎǳǊŀǊŜŀ ǊŜǘŜƴסƛŜƛ ǒƛ  
transferului/complicare
a
jocului

In complicarea jocului, se vor 
forma perechi, câte doi copii 
ǎǘŃƴŘ ǳƴǳƭ ƞƴ Ŧŀǚŀ ŎŜƭǳƛƭŀƭǘΦ 9ǳ Ǿƻƛ 
ƴǳƳŇǊŀ ǇŃƴŇ ƭŀ п ƛŀǊ ƭŀ ŦƛŜŎŀǊŜ 
ƴǳƳŇǊ ŎƻǇƛƛƛ ǾƻǊ ŜȄŜŎǳǘŀ ŎŃǘŜ ƻ 
ƳƛǓŎŀǊŜΦόм-bat din palme, 2-sar ca 
mingea, 3- lovesc palmele 
colegului pereche, 4- se rotesc 
ǳƴǳƭ ƞƴ Ŧŀǚŀ ŎŜƭǳƛƭŀƭǘ ǊŜǾŜƴƛƴŘ ƭŀ 
ŦƻǊƳŀ ƛƴƛǚƛŀƭŇύΦ±ƻƛ ƴǳƳƛ ŎŃǚƛǾŀ 
ŎƻǇƛƛ ŎŀǊŜ ǾƻǊ ƴǳƳŇǊŀ ƛŀǊ ŎŜƛƭŀǚƛ 
ǾƻǊ ŜȄŜŎǳǘŀ ƳƛǓŎŇǊƛƭŜΦ

/ƻƴǾŜǊǎŀסƛŀ

9ȄǇƭƛŎŀסƛŀ
ŜȄŜǊŎƛסƛǳƭ

Problematiza-
rea

Aplauze
Aprecierea 
ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭŇ

LLLΦ LƴŎƘŜƛŜǊŜŀ ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƛ{Ŝ ǾƻǊ ŦŀŎŜ ŀǇǊŜŎƛŜǊƛ ǾŜǊōŀƭŜ Ǔƛ 
ǾƻǊ Ŧƛ ǊŜŎƻƳǇŜƴǎŀǚƛΗ 

/ƻƴǾŜǊǎŀסƛŀ Aprecierea 
ŎƻƭŜŎǘƛǾŇ
recompense
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twhL9/¢ 59 !/¢L±L¢!¢9 Lb¢9Dw!¢( 

¦bL¢!¢9! 59 Ob±(נ(aḦb¢Υ DǊŇŘƛƴƛסŀ Ŏǳ tǊƻƎǊŀƳ tǊŜƭǳƴƎƛǘ bǊΦ ннΣ ¢ƛƳƛǒƻŀǊŀ 

NIVELUL/GRUPA: Nivelul II, Grupa mare 

¢9a!!b¦![( 59 {¢¦5L¦ΥCine sunt/suntem? 

TEMA PROIECTULUI: ,,tƻǾŜǓǘƛ pentru diversitateέ 

TEMA {(t¢(a$bLLΥ ΣΣtƻǾŜǓǘƛƭŜ ƴŜ ƞƴǾŀǚŇ lucruri bune pentru ǾƛŀǚŇέ 

¢9a!!/¢L±L¢(נLLΥ ΣΣ/ƻǇƛƭ Ŏŀ ǘƛƴŜ ǎǳƴǘ Ǔƛ euέ 

aLW[h!/9 59 w9![L½!w9Υ !ŎǘƛǾƛǘŀǘŜƛƴǘŜƎǊŀǘŇ ό!5tҌ!59Ҍ![!м Ҍ![!нύ 

TIPUL !/¢L±L¢(נLLΥ CƻǊƳŀǊŜŀΣ ŎƻƴǎƻƭƛŘŀǊŜŀ Ǔi ǇŜǊŦŜŎǚƛƻƴŀǊŜŀ priceperilor, 

ŎŀǇŀŎƛǘŇǚƛƭƻǊΣ ŘŜǇǊƛƴŘŜǊƛƭƻǊ Ǔi ŎƻƳǇŜǘŜƴǚŜƭƻǊ lingvistice; 

9[9a9b¢9 /hathb9b¢9 ![9 !/¢L±L¢(נLL Lb¢9Dw!¢9Υ 

!/¢L±L¢(¤L t9b¢w¦ 59½±h[¢!w9 t9w{hb![( ό!5tύΥ 

OƴǘŃƭƴƛǊŜŀ ŘŜ ŘƛƳƛƴŜŀǚŇ ς ,, Spune-mi ce creziΚέ-joc 

wǳǘƛƴŜΥ OƴǾŇǚŇƳ ǎŇ ŦƛƳ ƻ ŜŎƘƛǇŇΗ- deprinderea de a lucra în grup 

¢ǊŀƴȊƛǚƛƛΥ /ǳ ǾŜǎŜƭƛŜ ƴŜ-ƴŘǊŜǇǘŇƳΣ ǎǇǊŜ centrul pe care-ƭ ǇǊŜŦŜǊŇƳΗ 

!/¢L±L¢(¤L [L.9w-ALESE (ALA1): 

Joc de rol: ,,Nanata Ǔi prieteniiέ 

.ƛōƭƛƻǘŜŎŇΥ ΣΣ 5ŜŎƻǊŇƳ rochia Nanatei έ-ŜȄŜǊŎƛǚƛƛ grafice 

!ǊǘŇΥ ΣΣ tƛŎǘŇƳ ƳŇǊƎŜƭŜ pentru colierul Nanateiέ- ǇƛŎǘǳǊŇ 

!/¢L±L¢(נL t9 5ha9bLL 9·t9wL9bנL![9 ό!59ύΥ 

Domeniul [ƛƳōŇ ǒƛ Comunicare ( DLC)ς bŀƴŀǘŀ ŘŜ CƭƻǊƛƴ .ƛŎŇ-

lecturaeducatoarei 

5ƻƳŜƴƛǳƭ hƳ ǒƛ{ƻŎƛŜǘŀǘŜ ό5h{ύ- ,,Colierul Nanateiέ- activitate ǇǊŀŎǘƛŎŇ 

(ƞƴǓƛǊŀǊŜύ 

!/¢L±L¢(¤L [L.9w-ALESE -ALA2 ςέ¡ǘŀŦŜǘŀ ǇǊƛŜǘŜƴƛŜƛέ-ǓǘŀŦŜǘŇ ŎƻƴŎǳǊǎ 

DURATA: 1 zi 
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5La9b{L¦bL ![9 59½±h[¢(wLLΥ 

 CƛƴŀƭƛȊŀǊŜŀ sarcinilor Ǔƛ ŀ ŀŎǚƛǳƴƛƭƻǊ όǇŜǊǎƛǎǘŜƴǚŇ în ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛύ 

 !ŎǘƛǾŀǊŜ Ǔi ƳŀƴƛŦŜǎǘŀǊŜ ŀ ǇƻǘŜƴǚƛŀƭǳƭǳƛ creativ 

 aŜǎŀƧŜ orale ƞƴ ŘƛǾŜǊǎŜ ǎƛǘǳŀסƛƛ ŘŜ ŎƻƳǳƴƛŎŀǊŜ 

COMPORTAMENTE VIZATE: 

 wŜŀƭƛȊŜŀȊŇ ǎŀǊŎƛƴƛƭŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳ Ŏǳ ŎƻƴǎŜŎǾŜƴǚŇΤ 

 LƴǘŜƎǊŜŀȊŇ ajutorul primit, pentru realizarea sarcinilor de lucru la care 

ƞƴǘŃƳǇƛƴŇ ŘƛŦƛŎǳƭǘŇǚƛΤ 

 aŀƴƛŦŜǎǘŇ creativitate în ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛ ŘƛǾŜǊǎŜΤ 

 5ŜƳƻƴǎǘǊŜŀȊŇ creativitate prina ŎǘƛǾƛǘŇǚƛ artistico-plastice, muzicale Ǔi 

practice, în ŎƻƴǾŜǊǎŀǚƛƛ Ǔi povestiri creative; 

 5ŜƳƻƴǎǘǊŜŀȊŇ ŎŀǇŀŎƛǘŀǘŜ ŘŜ ŎƻƳǳƴƛŎŀǊŜ ŎƭŀǊŇ ŀ ǳƴƻǊ ƛŘŜƛΣ ƴŜǾƻƛΣ ŎǳǊƛƻȊƛǘŇǚƛΣ 

ŀŎǚƛǳƴƛΣ ŜƳƻǚƛƛ proprii (comunicare ŜȄǇǊŜǎƛǾŇύΤ 

 wŜǎǇŜŎǘŇ regulile de exprimare ŎƻǊŜŎǘŇΣ ƞƴ diferite contexte de comunicare . 

h.L9/¢L±9 ht9w!¤Lhb![9Υ 

 ǎŇ identifice ŜƳƻǚƛƛƭŜ personajului principal; 

 ǎŇ descrie ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛƭŜ personajelor ǇƻǾŜǓǘƛƛ ǇŜ ōŀȊŀ ƛƭǳǎǘǊŀǚƛƛƭƻǊ; 

 ǎŇ exerseze comportamente specifice rolurilor asumate; 

 ǎŇ traseze corect semnele grafice pe rochia ŦŜǘƛǚŜƛ; 

 ǎŇ aplice corect ŎǳƭƻŀǊŜŀ ǇŜ ǎǳǇǊŀŦŀǚŀ ǎǘŀōƛƭƛǘŇΣ Ŏǳ ǇŜƴǎǳƭŀΣ ǊŜŀƭƛȊŃƴŘ diferite 

modele; 

 ǎŇ utilizeze corect ƳŀǘŜǊƛŀƭŜƭŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ŎƻƴŦƻǊƳ ƛƴŘƛŎŀǚƛƛƭƻǊ Ǔi modelului 

ƻŦŜǊƛǘΣ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ƻōǚƛƴŜ ǳƴ ŎƻƭƛŜǊ; 

 ǎŇ ŎƻƻǇŜǊŜȊŜ Ŏǳ ŎŜƛƭŀƭǚƛ colegi, dând ŘƻǾŀŘŇ ŘŜ ǊŜǎǇŜŎǘΣ ǎǳǎǚƛƴŜǊŜΣ ƞƴŎǊŜŘŜǊŜΣ 

acceptare, fair-play. 
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STRATEGII DIDACTICE: 

 aŜǘƻŘŜ ǒƛ ǇǊƻŎŜŘŜŜΥ Υ ƛƴǎǘǊǳŎǘŀƧǳƭΣ ƻōǎŜǊǾŀסƛŀΣ ŎƻƴǾŜǊǎŀסƛŀΣ ŜȄǇǳƴŜǊŜŀΣ 

ŜȄǇƭƛŎŀסƛŀΣ 

ŘŜƳƻƴǎǘǊŀסƛŀΣ ŜȄŜǊŎƛסƛǳƭΣ ƧƻŎǳƭ ŘŜ ǊƻƭΣ ǇǊƻōƭŜƳŀǘƛȊŀǊŜŀΣ ǘǳǊǳƭ ƎŀƭŜǊƛŜƛΣ ƞƴǾŇǚŀǊŜ 

prin cooperare; 

 aƛƧƭƻŀŎŜŘƛŘŀŎǘƛŎŜΥ imagini ƛƭǳǎǘǊŀǘŜ ŀƭŜ ǇƻǾŜǓǘƛƛΣ ŦƛǓŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳΣ ƧŜǘƻŀƴŜ Ŏǳ 

imagini, carioci,siluete ŜǊƻƛ Řƛƴ ǇƻǾŜǓǘƛΣ ǇŀǎǘŜΣ ŀŎǳŀǊŜƭŜΣ ǾƛŘŜƻǇǊƻƛŜŎǘƻǊΦ 

 CƻǊƳŜ ŘŜ organizare: frontal, pe grupe, individual. 

BIBLIOGRAFIE: 

 /ǳǊǊƛŎǳƭǳƳ ǇŜƴǘǊǳŜŘǳŎŀǚƛŜ timpurie, 2019, 

https://www.edu.ro/sites/default/files/Curriculum%20ET_2019_aug.pdf 

 {ǳǇƻǊǘ pentru explicarea Ǔi ƞƴǚŜƭŜƎŜǊŜŀ unor concepte  Ǔiinstrumente cu care 

OǇŜǊŜŀȊŇ curriculumul pentru ŜŘǳŎŀǚƛŜ timpurie, 2019, 

https://www.isjcj.ro/suport-pentru-explicitare-si-intelegere-curriculumului-

pentru 

-educatie-timpurie/ 

 !ǇƭƛŎŀסƛƛ ŀƭŜ ƳŜǘƻŘŜƛǇǊƻƛŜŎǘŜƭƻǊ όнллуύ ς ŜŘƛסƛŜ ǊŜǾƛȊǳƛǘŇ în  conformitate cu 

noul 

curriculum, Editura CD Press. 

 !ŎǘƛǾƛǘŀǘŜŀ ƛƴǘŜƎǊŀǘŇ Řƛƴ ƎǊŇŘƛƴƛסŇ ς Ghid pentru cadrele didactice din 

ƞƴǾŇסŇƳỐƴǘǳƭ ǇǊŜǳƴƛǾŜǊǎƛǘŀǊ όнллуύΣ 5tIΣ .ǳŎǳǊŜǒǘƛΦ 

https://www.ovid.ro 

 ƘǘǘǇǎΥκκǿǿǿΦǘǿƛƴƪƭΦǊƻκ 

 https://www.pinterest.com/ 

 https://scoli cu sclipici.noi-orizonturi.ro/biblioteca-carti-cu-sclipici/ 
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SCENARIUL ZILEI 

Activitatea ƞƴŎŜǇŜ Ŏǳ OƴǘŃƭƴƛǊŜŀ ŘŜ ŘƛƳƛƴŜŀסŇ. Copiii se vor ŀǓŜȊŀ în semicerc pe 

ǇŜǊƴǳǚŜΣ ƛŀǊ în mijloc vom avea machete unui foc. Vom parcurge cele cinci 

momente importante: 

1.Salutul 

έ¦ƛǘŇ-te Ǉǳǚƛƴ ƭŀ ƳƛƴŜκ /ǳ ǳƴ ȊŃƳōŜǘ îmi ǎǘŇ ōƛƴŜΦκtŀǊŎŇ ŀƳ ƞƴ ochi un soare,/ 

Iar inima-mi este-o floare!/ Cu un zâmbet de-ŀǓ ǇǳǘŜŀΣκ /ŀ ƻ ǇŀǎŇǊŜ-ŀǓ zbura./ 

Curcubeie-ŀǓ colora,/ Lumea-ƴǘǊŜŀƎŇ-ŀǓ ƞƴŎŃƴǘŀΦκ ¦ƛǘŇ-te acum la mine,/ Sâ-

mpart zâmbete cu tine:/ Unul ƳƛŜΣ ŘƻǳŇ ǚƛŜΣκ {Ň-ǚƛ ŀŘǳŎŇ bucurie! 

2.Calendarul naturii. 

Se va ǇǳǊǘŀ ƻ ǎŎǳǊǘŇ ŎƻƴǾŜǊǎŀסƛŜ Ŏǳ ŎƻǇƛƛƛ ǇŜ ōŀȊŀ calendarului, stabilindu-se 

anotimpul, ziua, luna, data ŎŀƭŜƴŘŀǊƛǎǘƛŎŇΣ ǎǘŀǊŜŀ vremii, etc. 

оΦtǊŜȊŜƴסŀ ŎƻǇƛƛƭƻǊ 

{Ŝ Ǿŀ ŦŀŎŜ ƻ ǇǊŜȊŜƴסŇ ŀ ǘǳǘǳǊƻǊ copiilor pentru a vedea cine este prezent ǒƛ ŎƛƴŜ 

este absent în ŀŎŜŀ Ȋƛ ƭŀ ƎǊŇŘƛƴƛסŇΣ ǎŜ Ǿŀ completa catalogul grupei. 

4. Noutateazilei 

Pentru a sesiza prin ŎŜ ǎŜ ŘŜƻǎŜōŜǒǘŜ ŀŎŜŀǎǘŇ Ȋƛ ŘŜ ƎǊŇŘƛƴƛסŇ ŘŜ ŎŜƭŜƭŀƭǘŜΣ Ǿƻƛ 

sprijini copiii în descoperirea ƴƻǳǘŇסƛƭƻǊ zilei: 

Surprizele ǇǊŜƎŇǘƛǘŜ în ǎŀƭŀ ŘŜ ƎǊǳǇŇΣƳƻŘƛŦƛŎŀǊŜŀ aspectului centrului tematic.  

Îi voi ŀƴǳƴǚŀ ǇŜ ŎƻǇƛƛ ŎŇ ŀǎǘŇȊƛ vom continua ŎŇƭŇǘƻǊƛa în lumea ƳƛƴǳƴŀǘŇ a 

ǇƻǾŜǓǘƛƭƻǊΣ unde vom întâlni alte personaje curajoase Ǔi vom ƎŇǎƛ mai multe 

surprize, cu care ne vom juca Ǔi lucruri noi vom ƞƴǾŇǚŀΦ 

рΦ OƳǇŇǊǘŇǒƛǊŜŀ Ŏǳ ŎŜƛƭŀƭסƛΥ 

Se va ǇǳǊǘŀ ƻ ŎƻƴǾŜǊǎŀǚƛŜ pornind de la tema întâlnirii, dar Ǔi în urma 

ŘŜǎŦŇǓǳǊŇǊƛƛ jocului 

έSpune ce creziέ! În cadrul jocului ne vom ǎŜǊǾƛ ŘŜ ƻ ōŀƎƘŜǘŇ ƳŀƎƛŎŇΣ ŎŀǊŜ ǎŜ Ǿŀ 

plimba pe la fiecare copil, pe rând, fiecare copil urmând sa ǾƻǊōŜŀǎŎŇ  atunci 

când bagheta ajunge la el. 
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Vom utiliza o imagine a unei fetite rome-Nanata, personajul principal din 

povestea care le va fi prezentata ulterior. Copiii ǾƻǊ Ŧƛ ǊǳƎŀǚƛ ǎŇ ǎǇǳƴŇ ǇŜ ǊŃƴŘ ce 

cred despre personaj: Cine este? Ce face la noi în ƎǊǳǇŇΚ /ǳƳ ŎǊŜŘ Ŝƛ ŎŇ ŀ ŀƧǳƴǎ 

în grupa ƴƻŀǎǘǊŇΚ 5Ŝ ǳƴŘŜ ǾƛƴŜΚ /Ŝ ǇŇǊŜǊŜ ŀu despre ƞƴŦŇǚƛǓŀǊŜŀ ei? Cum cred 

ei ŎŇ ǎŜ ǎƛƳǘŜ în acel moment? 

De exemplu, ƭŀ ƞƴǘǊŜōŀǊŜŀ έŘŜ ǳƴŘŜ ǾƛƴŜΚέ ƞƛ voi încuraja pe copii ǎŇ ƛƛ ƻōǎŜǊǾŜ 

ƞƳōǊŇŎŇƳƛƴǘŜŀ Ǔi apoi ǎŇ ǊŇǎǇǳƴŘŇΦ 5ŀŎŇ ƴǳ ǊŜǳǓŜǓǘŜ ǎŇ ŘŜŀ ǳƴ ǊŇǎǇǳƴǎ, copilul 

va fi ajutat de colegi sau de ŎŇǘǊŜ mine. Jocul va Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ǇŃƴŇ când ǘƻǚƛ copiii 

ŀǳ ŜƳƛǎ ƳƛƴƛƳ ƻ ǇŇǊŜǊŜ despre personaj. 

 

aƻƳŜƴǘǳƭ ŘŜ ƳƛǓŎŀǊŜ 

5ǳƴŇǊŜ-5ǳƴŇǊŜΗκ !Ǉŀ Ŝ ǘǳƭōǳǊŜΗκ ¢ǊŜŎŜ-acuma un vapor-tuu-tuu-tuu/ cu elice Ǔi 

motor-vuu-vuu-Ǿǳǳκ tŜǎŎŇǊǳǓƛƛ ȊōƻŀǊŇ lin/ Vântul ǎǳŦƭŇΣ Ŝǳ ƳŇ-nclin-Ǔǳǳ-Ǔǳǳ-

Ǔǳǳκ ½ŃƳōŜǎŎ Ǔi-alerg hai-hui/ Printre frunzele ƎŇƭōǳƛ-ŦŃǓǓ-ŦŃǓǓ-ŦŃǓǓκ .ŀǘ Řƛƴ 

palme-ŀǓŀΣ Ǿƛƻƛκ /Ńǘ Ŝ ŘŜ ŦǊǳƳƻǎ ƭŀ ƴƻƛΗκ 

5ǳǇŇ finalizarea acestei etape, vom descoperi ǳǊƳŇǘƻŀǊŜŀ ǎǳǊǇǊƛȊŇΥ  

Vom observa în interiorul machetei cu foc, un ōƛƭŜǚŜƭΦOƭ voi scoate Ǔi îl voi citi: 

έ5ǊŀƎƛ copii, vreau ǎŇ Ǔǘƛǚƛ ŎŇ ŀŎŜŀǎǘŇ scrisoare este de la mine-Nanata. Am auzit 

ŎŇ ŀǎǘŇȊƛ ǾŜǚƛ citi povestea mea. Vreau ǎŇ ǾŇ ǎǇǳƴ ŎŇ ǎǳƴǘ Ǔƛ Ŝǳ ƻ ŦŜǘƛǚŇ Ŏŀ Ǔƛ    

voi, doar ŎŇ poate Ǉǳǚƛƴ  mai mare-deja Ǔtiu ǎŇ scriu Ǔi ǎŇ citesc. 

Doresc ǎŇ ǾŇ ƳǳƭǚǳƳŜǎŎ pentru ŎŇ ǎǳƴǘŜǚƛ ōǳƴƛΣ ŎƻǊŜŎǚƛ Ǔi empatici, de aceea v-

ŀƳ ǇǊŜƎŇǘƛǘ ƻ ǎǳǊǇǊƛȊŇΥ ǇŜƴǘǊǳ ōŇƛŜǚƛ ŀƳ ŀŘǳǎ câte ƻ ǇŇƭŇǊƛŜΣ ƛŀǊ pentru ŦŜǘƛǚŜ 

ŎŃǘŜ ƻ ōŇǎƳŇƭǳǚŇΦ 5ƻŀƳƴŀ ŜŘǳŎŀǘƻŀǊŜΣ ƭŜ ƎŇǎƛǚƛ în ŎǳŦŇǊǳƭ Řƛƴ ƎǊǳǇŇΦ 

±Ň ǇǳǇ ǓƛǾŇƞƳōǊŇǚƛǓŜȊ ǇŜ ǘƻǚƛΗ 

       Cu drag, Nanata! 

Voi ŎŇǳǘŀ ŎǳŦŇǊǳƭ Ǔi le voi ƞƳǇŇǊǚƛ darurile din partea Nanatei. 

În ŀŎŜŀǎǘŇ ŜǘŀǇŇ ŀǊŜ ƭƻŎ ǇǊƛƳŀ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘŜ Řƛƴ ŎŀŘǊǳƭ domeniilor ŜȄǇŜǊƛŜƴǚƛŀƭŜΥ 

Domeniul [ƛƳōŇ Ǔi Comunicare- lectura educatoarei. 

Îi voi aƴǳƴǚŀ ǇŜ ŎƻǇƛƛ ŎŇ ǳǊƳŜŀȊŇ ǎŇ ƭŜ ŎƛǘŜǎŎ povestea Nanatei, cea de-a treia 

ǇƻǾŜǎǘŜ Řƛƴ ŀŎŜŀǎǘŇ ǎŇǇǘŇƳŃƴŇ specialŇ. 
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Voi proiecta coperta ŎŇǊǚii cu ajutorul videoproiectorului. 

Le voia dresa copiilor câteva ƞƴǘǊŜōŇǊƛΥ έ/Ŝ ǎŜ ƞƴǘŃƳǇƭŇ ŀƛŎƛΚέ-έCŀǘŀ ǎŜ ascunde 

ŘŜ ŎƛƴŜǾŀΣ ǎŜ ƧƻŀŎŇΦέ έ/Ŝ ŀƴǳƳŜ ǾŇ ŦŀŎŜ ǎŇ ǎǇǳƴŜǚƛ ŀŎŜǎǘ ƭǳŎǊǳΚέ-έCŜǘƛǚŀ ǎŜ 

ascunde ŘǳǇŇ ǳƴ ŎƻǇŀŎΣ ƛ ǎŜ ǾŇŘ doar ƻŎƘƛƛΗέ έ/Ŝ ŀƭǘŎŜǾŀ mai ǇǳǘŜǚƛ spune 

ŘŜǎǇǊŜ Ŧŀǘŀ Řƛƴ ƛƳŀƎƛƴŜΚ !ǊŜ ŎƛƴŜǾŀ ƻ ŀƭǘŇ ƛŘŜŜΚέ 

Voi proiecta Ǔƛ ǳƭǘƛƳŀ ŎƻǇŜǊǘŇ ŀ ŎŇǊǚƛƛΦ tǊƻƛŜŎǚƛŀ Ǿŀ Ŧƛ ƞƴǎƻǚƛǘŇ ŘŜ ŀƭǘŜ ƞƴǘǊŜōŇǊƛΣ 

menite ǎŇ ƭŜ ǘǊŜȊŜŀǎŎŇ copiilorcuriozitatea despre ŀŎǚƛǳƴŜŀ Řƛƴ ŎŀǊǘŜΦ 

έ/Ŝ ƭŜƎŇǘǳǊŇ ŦŀŎŜǚƛ ƞƴǘǊŜ ǇǊƛƳŀ ŎƻǇŜǊǘŇ Ǔƛ ǳƭǘƛƳŀΚέ 

έ/ƛƴŜ ŎǊŜŘŜǚƛ ŎŇ ǎǳƴǘ ŎŜƭŜƭŀƭǘŜ ǇŜǊǎƻƴŀƧŜ ŎŀǊŜ ŀǇŀǊ ŀƛŎƛΚέ 

έ/Ŝ ƭŜƎŇǘǳǊŇ ŎǊŜŘŜǚƛ ŎŇ este între ŜƭŜΚέ 

έ/ǊŜŘŜǚƛ ŎŇ ǾŜǾŜǊƛǚŀ ƧƻŀŎŇ ǳƴ Ǌƻƭ în ǇƻǾŜǎǘŜΚέ 

Voi citit extul ǇƻǾŜǓǘƛƛ clar, concis Ǔƛ Ŏǳ ƛƴǘƻƴŀǚƛŜΣ ŀǎǘŦŜƭ încât copiii ǎŇ ŦƛŜ 

ƛƴǘǊƻŘǳǓƛ în ŀǘƳƻǎŦŜǊŀ ŘŜ ǇƻǾŜǎǘŜΦ aŇ voi opriori de câte ori copiii vor avea 

ƛƴǘǊŜōŇǊƛ ƭŜƎŀǘŜ ŘŜ ǇƻǾŜǎǘŜΣ ǎŀǳ alte ƛƴǘŜǊǾŜƴǚƛƛΦ 

5ǳǇŇ finalizarea acestei etape, voi ǾŜƴƛ Ŏǳ ƻ ǎŜǊƛŜ ŘŜ ƞƴǘǊŜōŇǊƛ ǇŜ ŎŀǊŜ ƭŜ Ǿƻƛ  

adresa copiilor pentru a fixa Ŏƻƴǚƛƴǳǘǳƭ povestirii Ǔi a le reliefa ǾŀƭƻǊƛƭŜ ƳƻǊŀƭŜ Ǔƛ 

comportamentele prosociale care se desprind din text. 

 

5ǳǇŇ ŀŎŜŀǎǘŇ ŜǘŀǇŇΣ ŎƻǇƛƛƛ vor servi ƎǳǎǘŀǊŜŀΦ tŀǎǳƭ ǳǊƳŇǘƻǊ Ǿŀ Ŧƛ ǎŇ pornim 

ŎŇǘǊŜ centrele de interes. 

Voit ǊŜŎŜ Ŏǳ ŎƻǇƛƛƛ ǇŜ ƭŀ ŦƛŜŎŀǊŜ ǎŜŎǘƻǊ Ǔƛ voi explica sarcinile. Se vor rezolva 

sarcinile primite la fiecare centru, putând trece de la un centru la altul în 

momentul ƞƴ ŎŀǊŜ Ǔƛ-au finalizat ǎŀǊŎƛƴŀΦ {Ŝ ǇǊŜŎƛȊŜŀȊŇ comportamentul 

dezirabil în cazula cestor ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛΦ 

La centrul WƻŎ ŘŜ ǊƻƭΣ ŎƻǇƛƛƛ ŀǳ ƭŀ ŘƛǎǇƻȊƛǚƛŜ siluete ale unor personaje din 

ǇƻǾŜǓǘƛΣ ƛƴŎƭǳǎƛǾ silueta bŀƴŀǘŜƛΦ /ƻǇƛƛƛ ǎǳƴǘ ǎǘƛƳǳƭŀǚƛ ǎŇ ƞǓƛ imagineze un dialog 

între Nanata Ǔi celelalte personaje Ǔi ǎŇ îl ǊŜǇǊƻŘǳŎŇΦ 

La centrul .ƛōƭƛƻǘŜŎŇΣ ŎƻǇƛƛƛ vor decora rochia Nanatei, folosind diverse semne 

grafice.  
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Copiii se vor ŀǒŜȊŀ ƭŀ ǎŜŎǘƻǊǳƭ ƭŀ ŎŀǊŜ ŘƻǊŜǎŎ ǎŇ lucreze ǒƛ ƞǒƛ vor schimba locul 

Atunci când vor finaliza sarcinile de la respectivul sector. Voi oferi sprijinul 

necesar ŦƛŜŎŇǊǳƛ copil. În momentul ŜȄǇƛǊŇǊƛƛ timpului alocat pentru ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƭŜ 

la sectoare, se va realiza ǘǊŀƴȊƛǚƛŀ ŎŇǘǊŜ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜŀ activitate. 

La întoarcerea în ǎŀƭŀ ŘŜ ƎǊǳǇŇΣ ǎŀƭŀ Ǿŀ Ŧƛ ƻǊƎŀƴƛȊŀǘŇ în ŀǓŀ fel încât ǎŇ putem 

continua cea de-a doua activitate pe domenii ŜȄǇŜǊƛŜƴǚƛŀƭŜ- DOS, activitate 

ǇǊŀŎǘƛŎŇΦ ¦ǘƛƭƛȊŃƴŘ έƳŇǊƎŜƭŜƭŜέ ǇƛŎǘŀǘŜ ƭŀ ŎŜƴǘǊǳƭ ŀǊǘŇΣ ǾƻƳ realiza un 

colier.aŇǊƎŜƭŜƭŜ ǾƻǊ Ŧƛ ƞƴǓƛǊŀǘŜ ǇŜ ǳƴ ǓƴǳǊΣ ƛŀǊ colierul rezultat va fi purtat de 

ŎŇǘǊŜ copii. Se vor intui materialele (ƳŇǊƎŜƭŜ ŎƻƭƻǊŀǘŜΣǓnur). 

Le voi prezenta copiilor modul de lucru, iar ŘǳǇŇ ce vom efectua câteva ŜȄŜǊŎƛǚƛƛ 

ŘŜ ƞƴŎŇƭȊƛǊŜ ŀ ƳǳǓŎƘƛƭƻǊ mici ai mâini (batem palmele ǳǓƻǊΣ ƞƴŎƘƛŘŜƳ Ǔi 

deschidem ǇǳƳƴƛƛΣ ŎŃƴǘŇƳ ƭŀ ǇƛŀƴΣ ǳƳōǊŜƭŀ ŜǘŎύΣ ŦƛŜŎŀǊŜ copil ƞǓƛ va realiza 

colierul în ŦǳƴŎǚƛŜ ŘŜ ǇǊŜŦŜǊƛƴǚŜ Ǔi de materialele ǇǳǎŜ ƭŀ ŘƛǎǇƻȊƛǚƛŜ. Sunt 

Apreciate toate ƭǳŎǊŇǊƛƭŜ Ǔi se fac aprecieri individuale Ǔi colective. tŜ ƻ ƳǳȊƛŎŇ 

ǎǇŜŎƛŦƛŎŇ culturii rome vom trece ŎŇǘǊŜ ǳƭǘƛƳŀ ǇŀǊǘŜ ŀ ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛƛΦ 

!/¢L±L¢(נL [L.9w ![9{9 ό![! нύ έ¡ǘŀŦŜǘŀ ǇǊƛŜǘŜƴƛŜƛέ-joc ǓǘŀŦŜǘŇ 

tǊŜƎŇǘƛǊŜŀ ǓtafeteiΦ /ƻǇƛƛƛ ǎŜ ǚƛƴ ŘŜ ƳŃƛƴƛ Ǔi ŦƻǊƳŜŀȊŇ o linie ŘǊŜŀǇǘŇ. Îi voi ruga 

ǎŇ numere din doi în doi, iar ŎƻǇƛƛƛ Ŏǳ ƴǳƳŇǊǳƭ unu vor face un pas în ŦŀǚŇΦ {Ŝ 

vor forma astfel ŘƻǳŇ echipe, care se vor ŀǓŜȊŀ ǇŀǊŀƭel. Vor avea în Ŧŀǚŀ ƭƻǊ ǳƴ 

ǇǳƴŎǘ ŘŜ ǇƭŜŎŀǊŜΣ ƛŀǊ ƭŀ ƻ ŘƛǎǘŀƴǚŇ ŘŜ ŀǇǊƻȄƛƳŀǘƛǾ patru metri va fi un alt punct 

pe care copilul ŘŜǚƛƴŇǘƻǊ ŀƭ ǓǘŀŦŜǘŜƛ va trebui ǎŇ îl ƻŎƻƭŜŀǎŎŇΣ ǎŇ ǎŜ ƞƴǘƻŀǊŎŇ ƭŀ 

echipa ǎŀΣ ǎŇ predea Ǔtafeta, apoi ǎŇ mearga la finalul rândului. 

Copiii ǾƻǊ Ŧƛ ƞƴŎǳǊŀƧŀǚƛ ǎŇ ǇŇǎǘǊŜȊŜ ƻǊŘƛƴŜŀΣ ǎŇ îi respecte atât pe coechipieri, cât 

Ǔi pe membri celeilalte echipe. 

LƴŘƛŦŜǊŜƴǘ ŘŜ ǊŜȊǳƭǘŀǘΣ ŎŃǓǘƛƎŇǘƻŀǊŜ vor fi declarate ambele echipe.   

5ǳǇŇ ŀŎŜŀǎǘŇ ŜǘŀǇŇΣ ƴŜ ǾƻƳ ŀǓŜȊŀ în ŎŜǊŎΣ ǇŜ ǇŜǊƴǳǚŜ Ǔi vom discuta despre 

activitatea pe ŎŀǊŜ ŀƳ ŘŜǎŦŇǓǳǊŀǘ-ƻ ŀǎǘŇȊƛΦ 

Se fac aprecieri generale ǒƛ individuale asupra ƳƻŘǳƭǳƛ ŘŜ ŘŜǎŦŇǒǳǊŀǊŜ ŀ 

ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƛ ǒƛ asupra comportamentului copiilor. 
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PROIECT DE ACTIVITATE  
  

  

  

GrŁdiniŞa cu PP Nr. 22, TimiἨoara  

Educatoare: Crestin Oana Eugenia  

Grupa: Mare C ï ĂUrsuleἪii  

Tema anualŁ: ĂCu ce ĸi cum exprimŁm ceea ce simŞim?" Tema 

proiectului: ĂObiceiuri ĸi tradiŞii"  

Tema sŁptŁm©nii: ĂĊn aĸteptarea lui Moĸ Craciun"  

Tema zilei: ĂVine, vine MoἨ CrŁciun"  

Tipul activitŁŞii: consolidarea de cunostinŞe, priceperi ĸi deprinderi  

FormŁ de organizare: Activitate integratŁ ADE (DLC+DEC)+ALA  

Categorii de activitŁŞi:  

ADP: Rutinele: Ċnt©lnirea de dimineaŞŁ: ĂCe doreἨti de la MoἨ CrŁciun sŁ primeἨti?ò -                

dezvoltarea abilitŁŞilor de comunicare.  

             Salutul, PrezenŞa, Calendarul naturii, RugŁciunea              

Ne pregŁtim pentru activitŁŞi.  

             Sosirea copiilor la grŁdiniŞŁ ï deprinderi de igienŁ ĸi autoservire.  

     TranziŞii: ĂMoĸ CrŁciun cu plete dalbeò ï cântec  

                       ĂVeseli zurgŁlŁiò - cântec  

  

ALA  :    

Å Manipulative: puzzle-ĂAlbumul lui MoἨ CrŁciunò-reconstituirea unor imagini 

(îmbinarea pieselor)  

Å Joc de rol: ĂDe-a gospodariiò-pregŁtirea mesei de CrŁciun (deprinderi 

practicgospodŁreἨti)  

Å ConstrucŞii:ĂJucŁria preferatŁò ïalŁturare, suprapunere, ´mbinare   

    

Joc  distractiv:ĂHora silabelorò  

Joc liniἨtitor:ĂMingea buclucaἨŁò  

       

ADE:   

Å Domeniul limbŁ ĸi comunicare-joc didactic ĂSŁculeἪul fermecatò- cuvântul, silaba  

Å Domeniul estetic ĸi creativ (educaἪie artistico-plasticŁ)-picturŁ  

Tema plasticŁ:Pata de culoare  

Tehnica: ἧtampilare  

          Subiectul: ĂPodoabe pentru bradò  
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Scopul:  

Å Consolidarea deprinderii de a despŁrἪi cuvintele ´n silabe.   

Å Consolidarea cunoἨtintelor plastice despre pata de culoare( tehnica ἨtampilŁrii) ´n 

vederea realizŁrii compoziἪiilor plastice.  

  

Obiective :La sf©rĸitul activitŁŞii copiii vor fi capabili:   

-sŁ despartŁ cuvintele ´n silabe ;  

-sŁ reprezinte grafic silabele din cuvinte , folosind simbolul cunoscut- liniuἪa;  

- sŁ formeze cuvinte cu o silabŁ datŁ ;  

-sŁ  grupeze imaginile dupŁ numŁrul silabelor din care este alcŁtuit cuv©ntul ;  

-sŁ foloseascŁ pata de culoare ca element de limbaj plastic ´n realizarea subiectului;  

-sŁ compunŁ ´n mod original ĸi personal spaŞiul plastic;  

-sŁ participe la activitŁἪile din centru despŁrἪind ´n silabe denumirea produselor obἪinute.  

  

Stategii didactice:  

    

Metode ĸi  procedee: : metoda : ĂAmestecŁ , ´ngheaŞŁ, formeazŁ perechiò, conversaŞia, 

explicaŞia, observaŞia, demonstraἪia, jocul didactic, povestirea, lucrul individual, lucrul in echipŁ, 

metoda Piramidei, metoda ĂM©na OarbŁò etc.  

Mijloace de ´nvŁἪŁm©nt:  

 ADP Calendarul naturii,pozele copiilor, catalogul, jetoane cu reni Ἠi oameni de zŁpadŁ . ADE 

Imagini cu jucŁrii Ἠi podoabe pentru brad, sac roἨu, cheie carton, panou brad cutie carton, brad 

artificial, tablŁ magnetica, siluete cu ornamente pentru brad, tempera, apa, pensulŁ,  

pictodegetare, medalii.   

ALA   Cuburi constucἪii, tŁvi, forme fursecuri, biscuiἪi, foi prŁjituri, finetti, gem fructe,serveἪele, 

pahare, farfurii, puzzeluri cu imagini specifice CrŁciunului, lipici, panouri pentru expunerea 

lucrŁrilor.  

  

Forme de realizare: frontal, în grup, individual  

  

Durata :o zi  

  

Bibliografie:   

Å Curriculum pentru educaἪie timpurie, MEN, 2019;  

Å Revista ´nvŁŞŁm©ntului preĸcolar, ed.Arlequin, 2013  

Å www.didactic.ro  

Å Ă Metode interactive de grupòEditura Arves, Bucureĸti 2002.  

Å Preda Viorica, Ghid pentru proiecte tematice, Ed. Humanitas Educational, 2005.  
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SCENARIUL ZILEI  
  

       Ċnt©lnirea de dimineaŞŁ debuteazŁ cu salutul ´ntre copii care se va realiza utiliz©nd strategia 

de ´nvŁŞare prin cooperare "Cerc interior - cerc exterior" combinatŁ cu metoda: "AmestecŁ, 

´ngheaŞŁ, formeazŁ perechi". Salut copiii ĸi le ´mpart cartonaĸe colorate spunând:  

  "DimineaŞa a venit,  

   ToŞi copiii au sosit,  

   Ċn cerc sŁ ne adunŁm,  

   Cu toŞi sŁ ne salutŁm."  

        Ċmparte copiii ´n douŁ grupe, oferindu-le sŁ aleagŁ jetoane cu reni sau cu oameni de zŁpadŁ.  

Copiii, ´n funcŞie de cartonaĸului ales, formeazŁ douŁ cercuri concentrice. La semnalul  

"AmestecŁ" copiii se rotesc ´n cerc, la semnalul "ĊngheaŞŁ" copiii se opresc, iar la semnalul  

"FormeazŁ perechi", copiii din cercul interior se ´ntorc cu faŞa spre cei din cercul exterior, 

formeazŁ pereche cu cei din faŞŁ, salut©ndu-se.  

      ĊmpŁrtŁѽirea cu ceilalѿi: tema de discuἪie va fi ĂCe doresti de la MoἨ CrŁciun sŁ primeἨtiò 

av©nd ca scop dezvoltarea abilitŁἪilor de comunicare. Se vor repeta comenzile de trei ori d©ndule 

astfel posibilitatea salutŁrii cu mai mulŞi.  

     PrezenŞa: "Cine nu este prezent astŁzi?" Un copil va lua fotografiile copiilor absenŞi de pe 

panou  ĸi le va introduce ´n plicul destinat copiilor care lipsesc.    

AtenŞia copiilor este ´ndreptatŁ spre locul unde vor completa Calendarul naturii, ajutaŞi de 

´ntrebŁrile: "Ċn ce lunŁ ne aflŁm?", "Ċn ce anotimp suntem?", "Ċn ce zi a sŁptŁm©nii suntem?", 

"Cum este vremea astŁzi?".  

     Noutatea zilei: Le spun copiilor cum , ´n drum spre grŁdiniἪa, am gŁsit un sac mare roἨu cu 

un plic. IniἪial am crezut cŁ cineva l-a pierdut, dar când m-am uitat mai atent am vazut cŁ pe el 

scria ĂDe la MoἨ CrŁciun pentru Grupa PisicuἪelor de la GrŁdiniἪa nr. 15Ă. Le propun copiilor sŁ 

deschidem plicul Ἠi sŁ citim scrisoarea:  

ĂDragii Moѽului, ѽtiti cŁ se apropie sŁrbŁtoarea CrŁciunului ѽi voi aѽteptaѿi cadouri de la mine. 

E aѽa?Eu iubesc foarte mult copiii ѽi abia astept sŁ vŁ aduc daruri, dar cum bine ѽtiѿi, cadouri 

primesc doar copiii care sunt darnici, harnici ѽi atenѿi la activitŁѿi.Pentru aceasta vŁ propun un 

joc :ĂSŁculeѿul fermecatò. DacŁ veѿi trece de toate probele mele veѿi primi de la doamna 

educatoare c©te o medalie de copil isteѿ, iar aceastŁ medalie ´mi va lumina drumul spre voi.  

Sunteѿi gata? Spor la lucru!ò  

TranzŞii: C©ntec ĂMoἨ CrŁciun cu plete dalbeò  

      Copiii vor fi conduĸi spre spaŞiul special destinat desfŁĸurŁrii activitŁŞii de Educarea  

limbajului  ïjoc didactic ñSŁculeἪul fermecatò(despŁrἪirea cuvintelor ´n silabe )  
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Sarcina didacticŁ:  

Å desparte cuvintele ´n silabe menŞion´nd numŁrul silabelor Ἠi  le consemneazŁ grafic prin 

simbolurile ´nvŁἪate;  

Å gŁseἨte cuvinte care  ´ncep cu o silabŁ datŁ;  

Å aranjeazŁ obiectele dupŁ numŁrul silabelor din care este alcŁtuit cuv©ntul.  

  

         Regulile jocului: SŁculeἪul circulŁ din m©nŁ ´n m©nŁ, iar la semnalul educatoarei, sŁculeἪul 

se opreἨte.Copilul la care s-a oprit sŁculeἪul va rezolva sarcina propusŁ.  

Copilul trebuie sŁ rŁspundŁ corect, folosind propoziἪia Ἠi un limbaj potrivit.  

Domeniul limbŁ  ĸi comunicare joc didactic ñSŁculeἪul fermecatò.  

Se vor prezenta regulile jocului: SŁculeἪul circulŁ din m©nŁ ´n m©nŁ, iar la semnalul educatoarei, 

sŁculeἪul se opreἨte. Copilul la care se opreἨte sŁculeἪul va rezolva sarcina propusŁ.  

DacŁ un copil greἨeἨte un altul ´l poate corecta.  

Sarcina didacticŁ:  

Å desparte cuvintele ´n silabe menŞion´nd numŁrul silabelor Ἠi le consemneazŁ grafic prin 

simbolurile ´nvŁἪate;  

Å gŁseἨte cuvinte care  ´ncep cu o silabŁ datŁ:  

Å clasificŁ obiectele dupŁ numŁrul silabelor din care este alcŁtuit cuv©ntul.  

Elemente de joc: :surpriza, aĸteptarea, aplauze,deplasarea saculetului de la un copil la altul, 

mânuirea materialului, stimulente.  

Se realizeazŁ jocul de probŁ, se oferŁ explicaŞii suplimentare ´n cazul ´n care se constatŁ cŁ 

regulile sau modul de desfŁĸurare nu au fost bine ´nŞelese.  

  

VariantaI. Un copil vine Ἠi ia din sŁculeἪ o imagine cu un obiect pe care ´l denumeἨte, ´l 

desparte ´n silabe Ἠi ´l reprezintŁ grafic pe tablŁ.  

Jocul continuŁ p©nŁ toate imaginile din sŁculeἪ vor fi scoase Ἠi despŁrἪite ´n silabe.  

Varianta II . Copilul la care se va opri sŁculeἪul va denumi cuv©ntul din imaginea, ´l va despŁrἪi 

´n silabe Ἠi va preciza care este prima silabŁ. Apoi va alege un coleg care sŁ gŁseascŁ un cuv©nt 

care  ´ncepe cu aceeaἨi silabŁ.  

Varianta III (Complicarea jocului) Copilul la care s-a oprit sŁculeἪul va extrage un jeton cu o 

cifrŁ de la 1 la 4 din sŁculet. El va trebui sŁ gŁseascŁ pe masa educatoarei un jeton cu un cuv©nt 

format din tot at©tea silabe Ἠi sŁ-l punŁ ´n brad.  

DupŁ ce bradul va fi decorat cu toate podoabele sub steaua din v©rf copiii vor descoperi o cheie 

cu care vor putea deschide cutia din sacul moἨului ´n care vor gŁsi medaliile dŁruite de MoἨ 

CrŁciun.  

TranziŞie:,,Veseli zurgŁlŁi,,- c©ntec RŁspunsurile 

corecte sunt aplaudate.  

         Elemente de joc: surpriza, aĸteptarea, aplauze, deplasarea sŁculeἪului de la un copil la altul, 

mânuirea materialului.    

        Pentru cŁ au rezolvat probele moἨului, copiii vor primi cheia cu care vor desface cutia de la 

MoἨ CrŁciun. Ċn aceastŁ cutie preἨcolarii vor gŁsi medaliile de la MoἨ CrŁciun Ἠi diverse 
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  RutinŁ ĸi tranziŞie: Copiii formeazŁ o coloanŁ, trenul piticilor ĸi pŁrŁsesc sala de grupŁ pentru a 

merge la toaletŁ ĸi pentru a se spŁla pe m©ini.  

             TranziŞie :ĂVeseli zurgŁlŁiò-joc cu text Ἠi c©nt  

              Se face intuirea materialelor pregŁtite la sectoare ĸi fiecare copil ´ĸi alege ce doreĸte sŁ 

lucreze. Pentru a obἪine medalia de la MoἨ CrŁciun fiecare copil va trebui sŁ picteze Ἠi decoreze 

podoabe  la centrul ArtŁ.  

               La sectorul ArtŁ copiii vor picta decoraἪiuni de brad, cu ajutorul pictodegetarelor le vor 

decora Ἠi le vor aἨeza  ´n brad. Copiii vor respecta urmatoarele criterii:   

-sŁ lucreze ´ngrijit;  

-sŁ respecte tema propusŁ;  

-sŁ finalizeze lucrarea.  

              Jocuri ĸi activitŁŞi alese.     

              La sectorul Manipulative  (ĂAlbumul lui MoἨ CrŁciunò-puzzle) copiii au ca sarcinŁ 

realizarea din pŁrἪi a Ἐntregului,  reconstituind imaginile specifice CrŁciunului. Ċn albumul 

moἨului copiii vor descoperi Ἠi fotografii cu ei de la serbarea de anul trecut.  

             La sectorul ConstrucŞii (ñJucŁria preferatŁò-suprapunere, ´mbinare ĸi alŁturare) vor 

trebui sŁ construiascŁ prin ´mbinare, suprapunere Ἠi alŁturare jucŁria pe care Ἠi-o doresc sŁ o 

primeascŁ de la MoἨ CrŁciun.  

              La sectorul Joc de rol vor avea de pregŁtit masa pentru MoἨ CrŁciun. Vor pregŁti 

prŁjituri din biscuiἪi, foietaj, gem, finetti Ἠi vor aἨeza pe masŁ: farfurii, pahare, furculiἪe, 

ἨerveἪele Ἠi prŁjiturile pregŁtite de ei.  

             DupŁ finalizarea activitŁŞilor ´n centre vom trece sŁ observŁm ce au realizat. Copiii vor 

prezenta produsele realizate ´n fiecare centru despŁrἪind ´n silabe denumirea produselor obἪinute.              

Jocuri ĸi activitŁŞi didactice alese :  

1.ĂHora silabelorò-joc distractiv  

Copiii stau aἨezaἪi ´n semicerc. Voi chema la mine un copil al cŁrui nume este format din 

2 silabe, la r©ndul lui acesta va chema un copil al cŁrui nume ´ncepe cu un anumit numŁr 

de silabe. Jocul se ´ncheie c©nd toἪi copiii sunt ´n picioare Ἠi vor dansa Ăhora silabelorò. 

2.ĂMingea buclucaἨŁò-joc liniἨtitor Se foloseĸte o minge pe care o are un copil; acesta 

spune un cuv©nt, iar cel care prinde mingea desparte acel cuv©nt ´n silabe apoi o aruncŁ 

mai departe altui copil spun©nd Ἠi el un alt cuv©nt. Copilul care nu ĸtie sŁ despartŁ ´n 

silabe cuv©ntul  iese din joc la fel ca ĸi cel descoperit cŁ nu ĸtie sŁ despartŁ ´n silabe 

propriul cuvânt. 
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¢9a! twhL9/¢¦[¦LΥ έL!wb! 9¦ a( Wh/ t9-!C!w(κ a( 5L{¢w9½ ¡L C!/ 
aL¡/!w9έ όjocuri Ǔƛ sporturi de ƛŀǊƴŇ) 
¢9a! !/¢L±L¢(¤LLΥ έ/¦¢L! /¦ {¦wtwL½9έ 
9[9a9b¢9 /hathb9b¢9 ![9 !/¢L±L¢(¤LL Lb¢9Dw!¢9Υ 
ω ADP:  Întâlnirea de ŘƛƳƛƴŜŀǚŇΥ αh întâmplare ƴŜǇǊŜǾŇȊǳǘŇέ ς 
lectura educatoarei 
           RutineΥ έSingurel ƳŇ îngrijesc, de ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛ/ mic dejun/ gustare ƳŇ 
ǇǊŜƎŇǘŜǎŎΗέ όdeprinderi igienico sanitare, deprinderi                           de 
autoservire 
                          Momentul de ƳƛǓŎŀǊŜΥ έ!Ǔŀ ŎǊŜǓǘŜƳ noi cei mici/ ǎŇƴŇǘƻǓƛ, 
ǾƻƛƻǓƛ, voiniciΗέ 
           ¢ǊŀƴȊƛǚƛƛ: Joc cu text Ǔƛ cântΥ έIarna ne-a sosit în ȊƻǊƛΗέ 
                                                           έNinge, ningeΗέ 
ω ALA 1: ¡ǘƛƛƴǚŇΥ έOƳōǊŀŎŇ adecvat copilulέ ǎƻŦǘ ŜŘǳŎŀǚƛƻƴŀƭ  
 /ƻƴǎǘǊǳŎǚƛƛΥ έ5ŜƭƛƳƛǘŇƳ pârtiile cu gard ŘŜǎǇŇǊǚƛǘƻǊέ ς material divers 
      !ǊǘŇΥ έSchiori Ǔƛ ǎŇƴƛƛέ όҌ !59Σ 5h{Σ Activitate ǇǊŀŎǘƛŎŇ, 
ŎƻƴŦŜŎǚƛƻƴŀǊŜ) 
ω !59Υ έ!ǊǳƴŎŇ Ǔƛ spuneΗέ ς joc didactic (DLC + elemente ŘŜ 5¡Σ 
activitate ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ) 
ω ![! нΥ έ /ǳ ōǳƭƎŇǊƛƛ la ǚƛƴǚŇέ ς joc de ƳƛǓŎŀǊŜ 
5La9b{L¦bL ![9 59½±h[¢(wLLΥ 
LƴǘŜǊŀŎǚƛǳƴƛ cu ŀŘǳƭǚƛƛ Ǔƛ copiii de vârste apropiate 
Comportamente prosociale, de acceptare Ǔƛ de respectare a ŘƛǾŜǊǎƛǘŇǚƛƛ 
Conceptul de sine 
Premise ale citirii Ǔƛ scrierii în contexte de comunicare cunoscute 
/ǳƴƻǓǘƛƴǚŜ Ǔƛ deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de 
probleme Ǔƛ ŎǳƴƻŀǓǘŜǊŜŀ 
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COMPORTAMENTE VIZATE: 
OǓƛ ƞƴǎǳǓŜǓǘŜ Ǔƛ ǊŜǎǇŜŎǘŇ reguli ƞƴǚŜƭŜƎŜ efectele acestora în planul ǊŜƭŀǚƛƛƭƻǊ sociale, în 
contexte familiale 
9ȄŜǊǎŜŀȊŇ, cu sprijin, ŀōƛƭƛǘŇǚƛ de negociere Ǔƛ de participare la luarea deciziilor 
5ŜƳƻƴǎǘǊŜŀȊŇ acceptare Ǔƛ ƞƴǚŜƭŜƎŜǊŜ ŦŀǚŇ de celelalte persoane din mediul apropiat 
9ȄŜǊǎŜŀȊŇ, cu sprijin, autoaprecierea ǇƻȊƛǘƛǾŇ, în diferite ǎƛǘǳŀǚƛƛ ŜŘǳŎŀǚƛƻƴŀƭŜ 
5ƛǎŎǊƛƳƛƴŜŀȊŇ/ŘƛŦŜǊŜƴǚƛŀȊŇ fonetic cuvinte, silabe, sunete Ǔƛ ŀǎƻŎƛŀȊŇ sunete cu litere. 
5ŜƳƻǎƴǘǊŜŀȊŇ familiarizarea cu conceptul de ƴǳƳŇǊ Ǔƛ ƴǳƳŜǊŀǚƛŀ 
aŀƴƛŦŜǎǘŇ creativitate în ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛ diverse 
OBIECTIVE:  
O1 ς ǎŇ realizeze o lucrare ǇǊŀŎǘƛŎŇ, manifestând creativitate Ǔƛ îndemânare prin 
îmbinarea mai multor elemente Ǔƛ tehnici, Ǔƛ prin folosirea unor materiale diverse; 
O2 ς ǎŇ ŘŜǎǇŀǊǘŇ în silabe cuvinte diverse, asociind ƴǳƳŇǊǳƭǳƛ de silabe cifra 
ŎƻǊŜǎǇǳƴȊŇǘƻŀǊŜ; 
O3 ς ǎŇ ƛƴǘŜǊŀŎǚƛƻƴŜȊŜ cu ceilalti membri ai echipei, respectând regulile jocului Ǔƛ cele 
ale microgrupului din care face parte; O4 ς ǎŇ ŘŜƴǳƳŜŀǎŎŇ activitatea pe care o pot 
ŘŜǎŦŇǓǳǊŀ iarna, pornind de la imaginea unui obiect specific; 
 
STRATEGII DIDACTICE:  
Metode ǒƛ procedee: lectura, ŎƻƴǾŜǊǎŀסƛŀ, ŜȄŜǊŎƛסƛǳƭ, ƻōǎŜǊǾŀסƛŀ, ŜȄǇƭƛŎŀסƛŀ, 
ŘŜƳƻƴǎǘǊŀסƛŀ, jocul, problematizarea, expunerea, metoda cubului, turul galeriei,  
Resurse materiale: jetoane cu echipamente Ǔƛ alte obiecte specifice diferitelor 
sporturi Ǔƛ jocuri de ƛŀǊƴŇ (ǎŇƴƛǳǓ, patinaj, schi), jetoane cu cifre, foi, creioane grafice, 
ƳŀŎƘŜǘŇ, lipici, cutii de chibrituri, ŎŜǓŎǳǚŜ, ōŜǚŜ de ƞƴƎƘŜǚŀǘŇ din lemn, ŦƛǓŇ de 
evaluare ǘǊŀƴǎŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊŇ, laptop, cd cu soft educational, ōŜǚŜ de ŦǊƛƎŇǊǳƛ, carton 
colorat ŦŃǓƛƛ, siluete de schiori. Forme de organizare: frontal, pe grupe, individual 
 
5¦w!¢! 9{¢La!¢(Υ ƻ Ȋƛ 
 
BIBLIOGRAFIE:  
*** Curriculum pentru ŜŘǳŎŀǚƛŜ timpurie 2019 
Silvia Breben, Fulga Mihaela, Goncea Elena, Ruiu Georgeta, Metode interactive de 
grup ς ghid metodic, Editura Arves, 2002. 
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{/9b!wL¦[ !/¢L±L¢(¤LLΥ 
Copiii vor intra în sala de ƎǊǳǇŇ cântând έIarna ne-a sosit în ȊƻǊƛέ Ǔƛ 

executând ƳƛǓŎŇǊƛ specifice. Se ŀǓŜŀȊŇ pe covor în semicerc. Pentru a 
sesiza prin ce se ŘŜƻǎŜōŜǒǘŜ ŀŎŜŀǎǘŇ zi de ƎǊŇŘƛƴƛסŇ de celelalte, 

educatoarea ǎǇǊƛƧƛƴŇ copiii în ŜǾƛŘŜƴסƛŜǊŜŀ ƴƻǳǘŇסƛƭƻǊ zilei: surprizele 
ǇǊŜƎŇǘƛǘŜ în sala de ƎǊǳǇŇ, modificarea aspectului centrului tematic ς un 

întreg decor de ƛŀǊƴŇ unde sunt expuse diverse obiecte pentru 
ŘŜǎŦŇǓǳǊŀǊŜŀ jocurilor Ǔƛ sporturilor de ƛŀǊƴŇ.  

Educatoarea cu ǇǊŜǓŎƻƭŀǊƛƛ ǊŜŀƭƛȊŜŀȊŇ ǇǊŜȊŜƴǚŀ Ǔƛ Calendarul naturii, 
discutând despre aspecte specifice anotimpului iarna. Printre obiectele 
centrului tematic, educatoare atrage ŀǘŜƴǚƛŀ copiilor asupra unei cutii 
mari despre care nu se ǎǚƛŜ ce ŎƻƴǚƛƴŜ. Astfel educatoarea ǊŜŀƭƛȊŜŀȊŇ 

captarea ŀǘŜƴǚƛŜƛ Ǔƛ ǎǇƻǊŜǓǘŜ curiozitatea copiilor, propunându-le ca pe 
tot parcursul zilei ǎŇ ŜȄǘǊŀƎŇ din cutie diferite obiecte pe care ǎŇ le 

ŦƻƭƻǎŜŀǎŎŇ în ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛƭŜ lor Ǔƛ cu care ǎŇ se joace. 
Primul obiect extras din cutie este o scrisoarea unei fete ŎŇǘǊŜ copiii din 

grupa ƳŀǊŜ έ/έΦ Educatoarea, la cererea copiilor, va citi scrisorica 
(momentul de ƭŜŎǘǳǊŇ), unde ŦŜǘƛǚŀ ǇƻǾŜǎǘŜǓǘŜ cum a confundat pârtia de 

schi cu ŘŜǊŘŜƭǳǓǳƭ pentru ǎŇƴƛƛ Ǔƛ era ǎŇ se accidenteze Ǔƛ ea Ǔƛ un ōŇƛŀǘ 
schior. Copiii ƞƳǇǊŜǳƴŇ cu educatoarea ŘƛǎŎǳǘŇ (Întâlnirea de ŘƛƳƛƴŜŀǚŇ) 

pe baza acestei scrisori despre reguli de urmat atunci când ǇǊŀŎǘƛŎŇƳ 
diverse sporturi de ƛŀǊƴŇ sau atunci când facem diverse ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛ ŀŦŀǊŇ 

iarna (elemente de ŜŘǳŎŀǚƛŜ ǊǳǘƛŜǊŇ). 
Pentru ŎŇ au fost foarte receptivi Ǔƛ au ǊŜǳǓƛǘ ǎŇ ǊŜǚƛƴŇ ƳŇŎŀǊ una dintre 
regulile pentru ǎƛƎǳǊŀƴǚŀ lor pe timpul iernii, educatoarea deschide din 

nou cutia Ǔƛ scoate un set de imagini, cifre, jetoane. Cu acestea, le 
propune copiilor ǎŇ ŘŜǎŦŇǓƻŀǊŜ un joc pe echipeΣ έ!ǊǳƴŎŇ Ǔƛ spuneΗέΦ 

Educatoarea împarte copiii în echipe de câte 4, apoi cere ŦƛŜŎŇǊŜƛ echipe 
ǎŇ ŀƭŜŀƎŇ un ŎƻƴŘǳŎŇǘƻǊ, cu al ŎŇǊǳƛ nume va fi ŘŜƴǳƳƛǘŇ echipa Ǔƛ care 

va avea rolul de a ajuta pe oricare din membri echipei, atunci când 
ŀŎŜǓǘƛŀ au nevoie de sprijin. Câte un copil de la fiecare ŜŎƘƛǇŇ ǇǊƛƳŜǓǘŜ o 
ōǳƭƛƴŇ ǊƻǓƛŜ, altul una ŀƭōŀǎǘǊŇ, altul una ƎŀƭōŜƴŇ, iar al patrulea una 

verde. Educatoarea ŜȄǇƭƛŎŇ regulile jocului: Copilul cu bulina ǊƻǓƛŜ, va fi 
cel care va arunca zarul Ǔƛ va denumi imaginea pe care a nimerit-o. Cel cu 

bulina ƎŀƭōŜƴŇ, desparte cuvântul care ŘŜƴǳƳŜǓǘŜ imaginea în silabe. 
Copilul cu bulina verde ǘǊŀǎŜŀȊŇ grafic (prin ƭƛƴƛǳǚŜ orizontale) silabele 

cuvântului, ƴǳƳŇǊŃƴŘǳ-le. Copilul cu bulina ŀƭōŀǎǘǊŇ, ƎŇǎŜǓǘŜ cifra 
ŎƻǊŜǎǇǳƴȊŇǘƻŀǊŜ ƴǳƳŇǊǳƭǳƛ de silabe ale cuvântului. 



56

La ǎŦŃǊǓƛǘ ǘƻŀǘŇ echipa ƎŇǎŜǓǘŜ sportul sau jocul de ƛŀǊƴŇ ŎŇǊǳƛŀ îi 
ŀǇŀǊǚƛƴŜ cuvântul ƎŇǎƛǘ pe cub. În complicarea jocului educatoarea 

cere copiilor ca de ŀŎŜŀǎǘŇ ŘŀǘŇ ǎŇ contribuie ǘƻŀǘŇ echipa. 
/ƻƴŘǳŎŇǘƻǊǳƭ echipei ƞǓƛ ia echipa Ǔƛ merge la un grup de ƳŇǎǳǚŜ, 

unde aduce un obiect din centrul tematic (altul decât cel pe care l-a 
avut pe cub), îl aduce echipei ƞƳǇǊŜǳƴŇ cu o ŦƛǓŇ Ǔƛ un creion. În 

chenar, un alt copil ǘǊŀǎŜŀȊŇ grafic silabele cuvântului care ŘŜƴǳƳŜǓǘŜ 
obiectul, urmând ca apoi ǎŇ coloreze cifra ŎƻǊŜǎǇǳƴȊŇǘƻŀǊŜ ƴǳƳŇǊǳƭǳƛ 

de silabe. ¢ƻŀǘŇ echipa trebuie ǎŇ ƎŇǎŜŀǎŎŇ, de asemenea, un nou 
cuvânt cu ŀŎŜƭŀǓƛ ƴǳƳŇǊ de silabe.  În încheierea jocului, un 

reprezentant din fiecare ŜŎƘƛǇŇ ǇǊŜȊƛƴǘŇ ŎŜƭƻǊƭŀƭǚƛ îndeplinirea 
sarcinilor. 5ǳǇŇ atâta ƧƻŀŎŇ, pentru a avea mai ƳǳƭǘŇ energie ǎŇ 

putem deschide din nou cutia pentru alte surprize, copiii ies spre sala 
de mese pentru servirea ƎǳǎǘŇǊƛƛ intonând cântecul έNinge, ningeΗέΣ 
cântec pe a ŎŇǊǳƛ ƛƴǘƻƴŀǚƛŜ revin în ǎŀƭŇ. Pe ƳŇǎǳǚŜ ƎŇǎŜǎŎ ǇǊŜƎŇǘƛǘŜ 

alte materiale pentru ŘŜǎŦŇǓǳǊŀǊŜŀ ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛƭƻǊ liber alese, organizate 
pe centre de interes. Din cutia cu surprize educatoarea scoate 
materialele pentru centre: un cd cu un joc (Centrul .ƛōƭƛƻǘŜŎŇ: 
έOƳōǊŀŎŇ schiorulέύΣ materialele pentru ƳŀŎƘŜǘŇ Ǔƛ ŎƻƴŦŜŎǚƛƻƴŀǊŜŀ 
ǎŇƴƛƛƭƻǊ Ǔƛ al schiorilor (Centrul !ǊǘŇ + ADE, DOS, Activitate ǇǊŀŎǘƛŎŇ) 

unde ǘƻǚƛ copiii vor ŎƻƴŦŜŎǚƛƻƴŀ câte o sanie Ǔƛ un schior), materialele 
pentru construirea gardului ŘŜǎǇŇǊǚƛǘƻǊ de ǇǊƻǘŜŎǚƛŜ al schiorilor 

(Centrul /ƻƴǎǘǊǳŎǚƛƛ) Ǔƛ ŦƛǓŜƭŜ pentru evaluarea ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛƛ pe domenii 
ŜȄǇŜǊƛŜƴǚƛŀƭŜ (Centrul ¡ǘƛƛƴǚŇ). Copiii se rotesc constant la toate 

centrele astfel încât ǘƻǚƛ copiii ǎŇ realizeze sanie Ǔƛ un schior pe care, 
la ǎŦŃǊǓƛǘǳƭ ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛƭƻǊ liber alese le vor ŀǓŜȊŀ pe macheta cu pârtia 

de schi Ǔƛ ŘŜǊŘŜƭǳǓǳƭ pentru ǎŇƴƛƛ. De asemenea vor fi ŀǓŜȊŀǘŜ la 
panou ƭǳŎǊŇǊƛƭŜ de la centrul ¡ǘƛƛƴǚŇ pe care le vor analiza prin metoda 
turului galeriei. Ultimele obiecte aflate în cutia cu surprizele zilei, sunt 

o ƎŇƭŜǘǳǓŇ Ǔƛ o minge ŀƭōŇ. Educatoarea le propune copiilor ǎŇ 
ŘŜǎŦŇǓƻŀǊŜ jocul έ!ǊǳƴŎŇ ōǳƭƎŇǊŜƭŜ la ǚƛƴǘŇέΦ Copiii se împart în 2 

echipe Ǔƛ se ŀǓŀȊŇ ŦŀǚŇ în ŦŀǚŇ. Cei cu ōǳƭƎŇǊƛƛ ƞƴŎŜŀǊŎŇ ŀǊǳƴŎŇ ōǳƭƎŇǊǳƭ 
Ǔƛ ƞƴŎŜŀǊŎŇ ǎŇ ƴƛƳŜǊŜŀǎŎŇ în ƎŇƭŜǘǳǓŀ colegului. Copiii care ǚƛƴ ƎŇƭŜŀǘŀ 

trebuie ǎŇ o ǚƛƴŇ fix, ŦŇǊŇ a-i ajuta pe cei care ŀǊǳƴŎŇ la ǚƛƴǘŇ. 5ǳǇŇ 
prima executare, rolulile se ǎŎƘƛƳōŇ. Jocul se ǊŜǇŜǘŇ de 2-3 ori. 
În încheierea ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛƭƻǊ, educatoarea face verbal aprecierea 

comportamentului copiilor Ǔƛ le cere acestora ǎŇ ƞǓƛ ŀƭŜŀƎŇ un ŀōǚƛōƛƭŘ 
cu o expresie care ǎŜƳƴƛŦƛŎŇ modul în care ei s-au ǎƛƳǚƛǘ pe parcursul 

zilei, motivându-Ǔƛ alegerea. 
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Data:  
Unitatea de ƞƴǾŇסŇƳŃƴǘ:  
Grupa: aƛŎŇ έ/έΣ nivel I 
Educatoare: prof. /ǊŜǒǘƛƴ Oana Eugenia 
Tema de studiuΥ α/ǳƳ este, a fost Ǔƛ va fi pe acest 
ǇŇƳŃƴǘΚέ 
¢ŜƳŇ ǎŇǇǘŇƳŃƴŀƭŇΥ α.ǊŇŘǳǚǳƭ împodobitέ 
Tema zileiΥ έBradul nostru-mpodobitέ 
 
Forma de realizare: Activitate ƛƴǘŜƎǊŀǘŇ pe o zi (ADP, 
ALA 1, ADE, ALA 2) 
Forma de organizare: Frontal, individual, pe grupuri 
mici 
Tipul de activitate: Comunicare, ƞƴǎǳǒƛǊŜ de noi 
ŎǳƴƻǒǘƛƴסŜ; consolidare de priceperi ǒƛ deprinderi 
Durata: o zi 
Locul ŘŜǎŦŇǒǳǊŇǊƛƛ: Sala de ƎǊǳǇŇ 
 
 
 
Scopul zilei:   
ω Fixarea ŎǳƴƻǒǘƛƴסŜƭƻǊ referitoare la sortarea 
obiectelor ŘǳǇŇ criteriul ƳŇǊƛƳƛƛ Ǔƛ dezvoltarea 
ƻǇŜǊŀסƛƛƭƻǊ  gândirii, ŀƴŀƭƛȊŇ, ǎƛƴǘŜȊŇ, generalizare;  
ω cultivarea interesului ǒƛ ǇƭŇŎŜǊƛƛ pentru ƞƴǾŇסŀǊŜŀ 
prin cooperare;  
ω consolidarea unor priceperi ǒƛ deprinderi de 
ƳǳƴŎŇ ǇǊŀŎǘƛŎŇ specifice nivelului de dezvoltare 
ǇǎƛƘƻƳƻǘǊƛŎŇ. 
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ELEMENTE ![9 !/¢L±L¢(¤LL Lb¢9Dw!¢9 
1. !ŎǘƛǾƛǘŇסƛ de dezvoltare ǇŜǊǎƻƴŀƭŇ 
ω Întâlnirea de ŘƛƳƛƴŜŀסŇΥ α/Ŝ ƴŜ-a adus aƻǓ 
/ǊŇŎƛǳƴΚέ 
ω Rutine:  Primirea/plecarea copiilor, calendarul 
naturii, ǇǊŜȊŜƴǚŀΣ έbŜ ǇǊŜƎŇǘƛƳ de masa/de 
ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛέ 
ω ¢ǊŀƴȊƛסƛƛΥ  α.ǊŇŘǳƭŜǚ, ōǊŇŘǳƭŜǚέ 
                έNinge, ninge ƭƛƴƛǓǘƛǘέ 
2. !ŎǘƛǾƛǘŇסƛ liber alese  
ω ¡ǘƛƛƴǚŇ: Globuri mari, globuri mici (evaluarea 
ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛƛ ŘŜ ƭŀ 5¡Σ activitate ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ) 
ω /ƻƴǎǘǊǳŎǚƛƛΥ αBradulέ 
ω !ǊǘŇ (+ADE, DOS): Activitate ǇǊŀŎǘƛŎŇΥ αGloburi 
colorateέ- lipire  
 
3. !ŎǘƛǾƛǘŇסƛ pe domenii ŜȄǇŜǊƛŜƴסƛŀƭŜ 
Ẇ Domeniul ¡ǘƛƛƴǚŜ: joc ŘƛŘŀŎǘƛŎΥ αGloburi mari, 
globuri miciέό sortare Ǔƛ grupare ŘǳǇŇ criteriul 
ƳŇǊƛƳƛƛ) 
Ẇ Domeniul Om Ǔƛ Societate: Activitate ǇǊŀŎǘƛŎŇ: 
lipire αGloburi colorateέ  
 
 
4. Jocuri ǒƛ ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛ liber alese 
ω WƻŎ ŘŜ ƳƛǓŎŀǊŜΥ έ!ƭŜŀǊƎŇ la ōǊŇŘǳƭŜǚέ  
Finalitatea zilei: brazii ƞƳǇƻŘƻōƛǚƛ cu globuri mari Ǔƛ 
mici Ǔƛ globuri ŎƻƴŦŜŎǚƛƻƴŀǘŜ de copii prin lipire 
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h.L9/¢L±9 ht9w!¤Lhb![9 
ỏ {Ň ŀƭŎŇǘǳƛŀǎŎŇ grupe de obiecte ŘǳǇŇ criteriul ƳŇǊƛƳƛƛ, folosind un limbaj 
matematic adecvat; 
ỏ ǎŇ ŘŜƴǳƳŜŀǎŎŇ instrumentele Ǔƛ uneltele puse la ŘƛǎǇƻȊƛǚƛŜ de educatoare 
pentru realizarea temelor; 
ỏ ǎŇ ŦƻƭƻǎŜŀǎŎŇ corect tehnicile de lucru, pe baza ŜȄǇƭƛŎŀǚƛƛƭƻǊ primite. 
ỏ ǎŇ participe activ la jocurile propuse, respectând regulile acestuia;  
 
 
Strategii didactice 
Metode ǒƛ procedee: ƻōǎŜǊǾŀסƛŀ, ŜȄǇƭƛŎŀסƛŀ, ŎƻƴǾŜǊǎŀסƛŀ, ŘŜƳƻƴǎǘǊŀסƛŀ, ŜȄŜǊŎƛסƛǳƭ, 
expunerea ƴŀǊŀǘƛǾŇ, problematizarea, turul galeriei Mijloace didactice:  
 !ŎǘƛǾƛǘŇסƛƭŜ de dezvoltare ǇŜǊǎƻƴŀƭŇ: Calendarul naturii, jetoane, brazi 

artificiali, cutie, globuri 
 !ŎǘƛǾƛǘŇסƛ liber alese: ŦƛǓŜ matematice, creioane colorate, lego de diferite 

dimeniuni, autocolante, globuri colorate ŎƻƴŦŜŎǚƛƻƴŀǘŜ din carton colorat 
 !ŎǘƛǾƛǘŇסƛ pe domenii ŜȄǇŜǊƛŜƴסƛŀƭŜ: Brazi artificiali, globuri mari Ǔƛ mici, 

globuri din carton colorat, autocolante diverse. 
 
Domeniul ¡ǘƛƛƴǚŜ: Activitate ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ ς JOCUL DIDACTIC  
Sarcina ŘƛŘŀŎǘƛŎŇ: : ǊŜŎǳƴƻŀǒǘŜǊŜŀ ǒƛ ŘƛŦŜǊŜƴסƛŜǊŜŀ obiectelor ŘǳǇŇ criteriul ƳŇǊƛƳƛƛ 
Regulile jocului: Educatoarea ǇǊŜȊƛƴǘŇ materialul didactic: doi brazi artificiali, unul 
mare, altul mai mic, apoi sub ŦƻǊƳŇ de ǎǳǊǇǊƛȊŇ cutia cu globuri mari si globuri mici. 
Copiii ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŇ obiectele Ǔƛ ŘƛŦŜǊŜƴǚŀ dintre acestea (unele sunt mari, altele sunt 
mici). Copiii vin pe rând Ǔƛ aleg din cutie câte un glob spunând ŘŀŎŇ este glob mare, 
sau glob mic. Apoi educatoarea le va cere ǎŇ ƞƳǇƻŘƻōŜŀǎŎŇ bradul mare cu 
globurile mari iar bradul mic cu globurile mici. 
- Complicarea jocului (realizat de ŎŇǘǊŜ educatoare): Copiii închid ochii iar 
educatoarea ǎŎƘƛƳōŇ locul unui glob mare în ōǊŇŘǳǚǳƭ cu globuri mici. Copiii 
deschid ochii Ǔƛ ƻōǎŜǊǾŇ schimbarea. Un copil este chemat ǎŇ ŀǓŜȊŜ din nou globul 
în bradul ŎƻǊŜǎǇǳƴȊŇǘƻǊ. 
- Elemente de joc: surpriza, aplauze, recompense 
 
Forme ǒƛ tehnici de evaluare:  Observarea ǎƛǎǘŜƳŀǘƛŎŇ a copiilor ǒƛ aprecierea 
ǾŜǊōŀƭŇ 
                                                 Analiza ǊŇǎǇǳƴǎǳǊƛƭƻǊ ǒƛ ƭǳŎǊŇǊƛƭƻǊ copiilor 
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SCENARIUL ZILEI 
Pentru o ōǳƴŇ ŘŜǎŦŇǒǳǊŀǊŜ a ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƛ se iau în considerare aranjarea 
ŀŘŜŎǾŀǘŇ a mobilierului, ǇǊŜƎŇǘƛǊŜŀ materialului didactic, 
aerisirea grupei ǒƛ prin intermediul ǘǊŀƴȊƛǚƛŜƛ έ.ǊŇŘǳƭŜǚ, ōǊŇŘǳƭŜǚέ ƴŜ 
ŀǓŜȊŇƳ pentru întâlnirea de ŘƛƳƛƴŜŀǚŇ, ǇǊŜȊŜƴǚŀ Ǔƛ calendarul naturii. 
Vom aminti de întâlnirea cu aƻǓ /ǊŇŎƛǳƴ (din ziua de ƳŀǊǚƛ) Ǔƛ de 
cadourile pe care le-au primit (Întâlinirea de ŘƛƳƛƴŜŀǚŇ): 
Întâlnirea de ŘƛƳƛƴŜŀסŇ va cuprinde momentele ǳǊƳŇǘƻŀǊŜ: 
Salutul: .ǳƴŇ ŘƛƳƛƴŜŀסŀ, bine ŀסƛ venit! 
ω tǊŜȊŜƴסŀ: educatoarea face ǇǊŜȊŜƴסŀ ǒƛ ŎƻƴǎŜƳƴŜŀȊŇ ŀōǎŜƴסƛƛ în 
catalogul grupei. 
                  Calendarul naturii: 
În ce anotimp ne ŀŦƭŇƳ? (iarna) 
Cum este ŀŦŀǊŇ?(ǇƭƻǳŇ, e înnorat) 
Cum ne-am ƞƳōǊŇŎŀǘ azi?(cu ŎŇŎƛǳƭŇ, cizme, ƳŇƴǳǓƛ, ƎŜŀŎŇ ƎǊƻŀǎŇ) 
Educatoarea ǇƻŀǊǘŇ cu cei mici o ŘƛǎŎǳǚƛŜ despre venirea lui aƻǓ 
/ǊŇŎƛǳƴ Ǔƛ despre cadourile primite de la acesta. 
aƻǓ /ǊŇŎƛǳƴ a ƭŇǎŀǘ pentru copii ƴƛǓǘŜ cadouri la dna educatoare dar 
ea nu ǓǘƛŜ ce este cu ele (doi brazi artificiali si o cutie de cadou). 
Printre ƧǳŎŇǊƛƛ apare omul de ȊŇǇŀŘŇ (elementul ǎǳǊǇǊƛȊŇ al zilei) care 
are o scrisoare sub ōǊŀǚ. Le voi citi scrisoarea (ŀƴǳƴǚŀǊŜŀ temei Ǔƛ a 
obiectivelor) Ǔƛ astfel vom trece la împodobirea celor 2 brazi, ŀǓŀ cum 
ne-a cerut aƻǓ /ǊŇŎƛǳƴ, cu globuri mici Ǔƛ globuri mari ό!59Σ 5¡Σ 
activitate ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ, joc didactic).  
Educatoarea propune copiilor, ca în timp ce împodobesc cei doi 
ōǊŇŘǳǚƛ (unul mare, altul mai mic), ǎŇ se joace Ǉǳǚƛƴ cu globurile 
primite în cutia cadou, ŘǳǇŇ ce au stabilit ŎŇ în cutie sunt globuri 
albastre mari Ǔƛ mici.  
Educatoarea ŜȄǇƭƛŎŇ regulile jocului: fiecare copil va lua din cutie câte 
un glob Ǔƛ va spune despre acesta cum este, mare sau mic. 
Apoi va cere copilului ǎŇ ŀǓŜȊŜ globul în bradul potrivit (globul mic în 
bradul mic, globul mare în bradul mare).  
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Educatoarea ŎƘŜŀƳŇ un copil pentru realizarea jocului de ǇǊƻōŇ. 
Se trece apoi la realizarea jocului propriu-zis ǇŃƴŇ când fiecare copil a 
ales un glob si ele au fost ŀǓŜȊŀǘŜ în ōǊŇŘǳǚǳƭ ŎƻǊŜǎǇǳƴȊŇǘƻǊ. 5ǳǇŇ 
îndeplinirea sarcinii de ŎŇǘǊŜ fiecare copil, ŀŎŜǓǘƛŀ sunt ŀǇƭŀǳŘŀǚƛ ŘŀŎŇ 
sarcina a fost ǊŜŀƭƛȊŀǘŇ ŎƻǊŜǎǇǳƴȊŇǘƻǊ. 
- Complicarea jocului: Educatoarea cere copiilor ǎŇ ƞƴŎƘƛŘŇ ochii, pentru 
ŎŇ Ǔƛ omul de ȊŇǇŀŘŇ vrea ǎŇ ǇǳƴŇ câteva globuri, dar e timid. 
Educatoarea ŀǓŀȊŇ un glob mare în bradul mic Ǔƛ invers. Copiii trebuie 
ǎŇ observe modificarea, ǎŇ verbalizeze într-un limbaj matematic 
adecvat, Ǔƛ ǎŇ repare έƎǊŜǓŜŀƭŀέƻƳǳƭǳƛ de ȊŇǇŀŘŇ. 
Vom descoperi ca cei doi brazi sunt cam goi Ǔƛ ǇŀǊŎŇ ar ŀǊŇǘŀ mai 
frumos ŘŀŎŇ ar fi mai ƞƴŎŇǊŎŀǚƛ Ǔƛ astfel vom trece la activitatea pe 
centre, pe ritmul jocului cu text Ǔƛ cânt έNinge, ningeέΦ  
Cântând έNinge, ningeέΣ copiii merg printre ƳŇǎǳǚŜ Ǔƛ se opresc la 
fiecare dintre centre pentru intuirea materialului Ǔƛ explicarea temei Ǔƛ 
a modului de lucru. Centrul !ǊǘŇ: Copiii vor avea globuri colorate mari Ǔƛ 
mici Ǔƛ autocolante. OǓƛ aleg fiecare câte un glob mare Ǔƛ unul mic pe 
care le ŘŜŎƻǊŜŀȊŇ. 5ǳǇŇ ce au realizat globurile vor alerga la cei doi 
ōǊŇŘǳƭŜǚƛ (integrat cu ALA2, joc de ƳƛǓŎŀǊŜ) Ǔƛ vor ŀǓŜȊŀ în bradul mare 
globul mare Ǔƛ în bradul mic, globul mai mic. Centrul /ƻƴǎǘǊǳŎǚƛƛ: Copiii 
vor primi lego de 2 ƳŇǊƛƳƛ (consolidare !59Υ 5¡Σ activitate ƳŀǘŜƳŀǘƛŎŇ) 
Ǔƛ vor construi brazi prin tehnica ƞƳōƛƴŇǊƛƛ. Centrul ¡ǘƛƛƴǚŜ: Copiii 
primesc ŦƛǓŜ cu globuri mari Ǔƛ globuri mici desenate în contur (anexa 
2). Pe cele mari le voi cere ǎŇ le coloreze în contur, iar pe cele mici ǎŇ le 
ƞƴŎŜǊŎǳƛŀǎŎŇ printr-o singura linie, ǊŜŀƭƛȊŀǘŇ continuu.  
Pe parcursul ŘŜǊǳƭŇǊƛƛ acestei etape copiii se vor roti la toate centrele 
astfel încât ǘƻǚƛ ǎŇ realizeze globurile Ǔƛ ŦƛǓŜƭŜ matematice. Educatoarea 
ŀƧǳǘŇ Ǔƛ ƻŦŜǊŇ ƛƴŘƛŎŀǚƛƛ celor care ƴŜŎŜǎƛǘŇ. 
 5ǳǇŇ decorarea globurilor, copiii vor merge, pe rând, Ǔƛ vor ŀǓŜȊŀ 
în bradul mare, globul mare realizat, respectiv cel mic în bradul mic.  
Educatoarea ƞƳǇǊŜǳƴŇ cu cei mici merg ǎŇ admire cei doi brazi 
ƞƳǇƻŘƻōƛǚƛ. 2-3 copii aleg ƭǳŎǊŇǊƛƭŜ (globurile) care le plac cel mai mult, 
motivând alegerea. 
 În încheierea ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛƛ, educatoarea face aprecieri asupra modului în 
care copiii au lucrat Ǔƛ au îndeplinit sarcinile ŦƛǓŜƛ matematice. Aceasta 
le cere copiilor ca bradul cel mare, frumos împodobit ǎŇ fie dat cadou 
copiilor de la grupa mare. Copiii primesc recompense. 
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Dragi  copii , 

Zilele  trecute  când  am fost  la voi , 

v- am mai  lasat  niste  cadouri . Am 

fost  foaaaarte , foaaaaarte  grabit  

pentru  ca trebuia  sa  ajung  si  al 

alti copii  care ma asteptau  si  l -

am lasat  pe ajutorul  meu, omul 

de zapada , sa  va  aduca  in clasa  

cadourile  impreuna  cu aceasta  

scrisoare . 

Ati  primit  o cutie cu surprize si  cei  

doi  brazi . Sa il ajutati  pe omul de 

zapada  sa  impodobeasca  brazii  

asa  cum este  obiceiul  de Craciun  

cu globuri  multe , colorate . Eu am 

sa  trec  pe la gradinita  sa  vad  

cum ati  reusit  voi  sa  impodobiti  

cei  doi  braduti , iar  unul  dintre  

ei , va  rog sa  il duceti  copiilor  din 

grupa  mare, pentru  ca nici  la ei  

nu am reusit  sa  ajung  cu bradul  

impodobit . 

Va pupa cu drag, 

Mos Craciun  
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Data:  
Unitatea de ƞƴǾŇסŇƳŃƴǘ: DǊŇŘƛƴƛסŀ cu Program Prelungit 
nr. 22, ¢ƛƳƛǒƻŀǊŀ 
GrupaΥ aŀǊŜ έ/έ 
Educatoare: prof. Crestin Oana Eugenia 
Tema ŀƴǳŀƭŇ de studiuΥ έCând, cum Ǔƛ de ce se ƞƴǘŃƳǇƭŇέ 
Proiectul tematicΥ έtƻǾŜǓǘƛƭŜ Toamneiέ 
¢ŜƳŇ ǎŇǇǘŇƳŃƴŀƭŇ / Tema zileiΥ έ¢ƻŀƳƴŇ aurie, cu miros 
ŘŜ ǾƛŜέ  
Domeniul: Domeniul Om Ǔƛ Societate  
Denumirea ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛƛ: Activitate ǇǊŀŎǘƛŎŇΥ έCulorile 
toamneiέ 
Forma de organizare: frontal, individual 
Mijloc de realizare: ǘŇƛŜǊŜ, lipire 
Tipul de activitate: formare de priceperi Ǔƛ deprinderi 
Durata: 25-30 min 
Scopul ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛƛ:  
ω Dezvoltarea ŎŀǇŀŎƛǘŇǚƛƛ de mânuire a unor 
instrumente de lucru specifice; 
ω Dezvoltarea ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŇǚƛƛ, a ǎŜƴǎƛōƛƭƛǘŇǚƛƛ pentru 
frumos, prin realizarea unor ƭǳŎǊŇǊƛ originale. 
 
 
Obiective ƻǇŜǊŀǚƛƻƴŀƭŜ: 
O1 ς ǎŇ precizeze elementele componente ale tabloului, 
pe baza ƞƴǘǊŜōŇǊƛƭƻǊ formulate; 
O2 ςǎŇ ŘŜƴǳƳŜŀǎŎŇ instrumentele Ǔƛ uneltele puse la 
ŘƛǎǇƻȊƛǚƛŜ de educatoare pentru realizarea temei; O3 - ǎŇ 
ŦƻƭƻǎŜŀǎŎŇ corect tehnicile de ǘŇƛŜǊŜ Ǔƛ lipire, pe baza 
ŜȄǇƭƛŎŀǚƛƛƭƻǊ primite. 
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Metode ǒƛ procedee: ŎƻƴǾŜǊǎŀǚƛŀ, ŜȄǇƭƛŎŀǚƛŀ, ŜȄŜǊŎƛǚƛǳƭ, 
turul galeriei, ŜƴǳƳŜǊŀǚƛŀ 
Mijloace de ƞƴǾŇǚŇƳŃƴǘ: foi cu un copac desenat Ǔƛ 
colorat, ŦŃǓƛƛ de foi coloreate de culoare verde închis, 
portocaliu, galben, foarfece, lipici, farfurii de plastic, 
ǓŜǊǾŜǚŜƭŜ umede, foarfece. Bibliografie:  
ỏ Curriculum pentru ŜŘǳŎŀǚƛŀ timpurie 3 -6/7 ani, 
2019; 
ỏ Aplicarea noului curriculum pentru ŜŘǳŎŀסƛŜ 
timpurie- o provocare?, Coordonator [ŀǳǊŜƴסƛǳ Culea, 
Editura Diana, .ǳŎǳǊŜǒǘƛ; 
ỏ 9ŘǳŎŀסƛŀ este un orizont, nu o ŘŜǎǘƛƴŀסƛŜ..., 
scrisoare ƳŜǘƻŘƛŎŇ, M.E.C.T.S., an ǒŎƻŀƭǊ 2008/2009; 
ỏ Activitatea ƛƴǘŜƎǊŀǘŇ din ƎǊŇŘƛƴƛסŇ- ghid pentru 
cadrele didactice din ƞƴǾŇסŇƳŃƴǘǳƭ preuniversitar, 
Editura Didactica Publishing 
House, .ǳŎǳǊŜǒǘƛ, 2008; 
ỏ Revista OƴǾŇסŇƳŃƴǘǳƭ ǇǊŜǒŎƻƭŀǊ, 1-2/2011, Editura 
Arlequin; 
ỏ Revista OƴǾŇסŇƳŃƴǘǳƭ ǇǊŜǒŎƻƭŀǊ, 3-4/2010, Editura 
Arlequin; 
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EVENIMENTUL 

DIDACTIC 
/hbנLb¦¢¦[  ¢LLbנLCL/ 

STRATEGII  DIDACTICE EVALUARE: 

INSTRUMENTE 

 L Lb5L/L 59 

t9wChwa!bנ(

aŜǘƻŘŜ ǒƛ 

procedee 

aƛƧƭƻŀŎŜ ǒƛ 

materiale 

didactice 
Forme de 

organizare 

1. Momentul 

organizato

ric

tŜƴǘǊǳ ƻ ōǳƴŇ ŘŜǎŦŇǒǳǊŀǊŜ ŀ ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƛ ǎŜ ƛŀǳ 

ƞƴ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǊŜ ŀǊŀƴƧŀǊŜŀ ŀŘŜŎǾŀǘŇ ŀ 

ƳƻōƛƭƛŜǊǳƭǳƛΣ ǇǊŜƎŇǘƛǊŜŀ ƳŀǘŜǊƛŀƭǳƭǳƛ 

ŘƛŘŀŎǘƛŎΣ ŀŜǊƛǎƛǊŜŀ ƎǊǳǇŜƛ ǒƛ ƛƴǘǊŀǊŜŀ 

ƻǊŘƻƴŀǘŇ ŀ ŎƻǇƛƛƭƻǊ ƞƴ ƎǊǳǇŇΦ  

ŎƻƴǾŜǊǎŀǚƛŀ frontal 

Observarea 

comportamentului 

copiilor. 

2. Captarea 

ŀǘŜƴǚƛŜƛ 

Se va face prin descoperirea unor surprize 

ǇŜ ƳŇǎǳǚŜΣ ǎǳō ǓŜǊǾŜǚŜƭŜΦ 

Copiii denumesc materialele în termeni 

ŀŘŜŎǾŀǚƛ ŘƻƳŜƴƛǳƭǳƛ Ǔƛ ǘƛǇǳƭǳƛ ŘŜ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘŜΦ 

ŎƻƴǾŜǊǎŀǚƛŀ 

CŀǊŦǳǊƛƛΣ ŦŃǓƛƛ ŘŜ 

ƘŇǊǘƛŜ ŎƻƭƻǊŀǘŇΣ 

foarfece, lipici  

frontal 

I: Copiii sunt 

ǎǳǊǇǊƛƴǓƛ ŘŜ 

materialele 

ǇǊŜƎŇǘƛǘŜ 

оΦ !ƴǳƴǚŀǊŜŀ 

ǘŜƳŜƛ Ǔƛ ŀ 

obiectivel

or 

CƻƭƻǎƛƴŘ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜƭŜ ǇǳǎŜ ƭŀ ŘƛǎǇƻȊƛǚƛŜ Ǿŀ 

ǘǊŜōǳƛ ǎŇ ǊŜŀƭƛȊŜȊŜ ǳƴ ŎƻǇŀŎ Ŏǳ ŦǊǳƴȊŜ ƞƴ 

culorile toamnei.  ŜȄǇƭƛŎŀǚƛŀ  Frontal 

I: observarea 

comportamentului 

copiilor 

9ȄǇƭƛŎŀǊŜŀ Ǔƛ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǊŜŀ ƳƻŘǳƭǳƛ ŘŜ 

lucru: 

9ŘǳŎŀǘƻŀǊŜŀ ǊŜŀƳƛƴǘŜǒǘŜ ǘŜƘƴƛŎŀ ŘŜ ǘŇƛŜǊŜ 

ǎƛ ƭƛǇƛǊŜ ŀ ƘŃǊǘƛŜƛ όǎŇ ǘŀƛŜ ŦŃǓƛŀ ŘŜ ƘŃǊǘƛŜ ƞƴ 

ƳƻŘ ƴŜǊŜƎǳƭŀǘΣ Ŏǳ ŀǘŜƴǘƛŜ ŦŇǊŇ ƛƴŎƛŘŜƴǘŜ 

ŀǎǳǇǊŀ ǇǊƻǇǊƛŜƛ ǇŜǊǎƻŀƴŜ ǎŀǳ ŀ ŎƻƭŜƎǳƭǳƛ Ǔƛ 

ǎŇ ƭƛǇŜŀǎŎŇ ƞƴ ǎǇŀǚƛǳƭ Řŀǘύ ǊŜŀƭƛȊŃƴŘ Ŏŀǘ Ƴŀƛ 

ƻǊƛƎƛƴŀƭ ǘŜƳŀ ǇǊƻǇǳǎŇΦ  

9ŘǳŎŀǘƻŀǊŜŀ ŜȄǇƭƛŎŇ Ǔƛ ŘŜƳƻƴǎǘǊŜŀȊŇ 

ǘŜƘƴƛŎŀ ŘŜ ƭǳŎǊǳΣ ŘŀǊ ƴǳ ƻŦŜǊŇ ŎƻǇƛƛƭƻǊ ǳƴ 

ƳƻŘŜƭΣ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ƭŇǎŀ ŎƻǇƛƛƭƻǊ ǇƻǎƛōƛƭƛǘŀǘŜŀ 

de a-Ǔƛ ŜȄǇǊƛƳŀ ƭƛōŜǊ ƛƳŀƎƛƴŀǚƛŀΦ 

9ȄŜǊŎƛǚƛǳƭΣ 
ŜȄǇƭƛŎŀǚƛŀΣ 
ŎƻƴǾŜǊǎŀǚƛŀΣ 

ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǚƛŀ 

CŀǊŦǳǊƛƛΣ ŦŃǓƛƛ 

ŘŜ ƘŇǊǘƛŜ 

ŎƻƭƻǊŀǘŇΣ 

foarfece, 

lipici, foi 

frontal 

LΥ /ƻǇƛƛƛ ǳǊƳŇǊŜǎŎ 

ŀǘŜƴǚƛ 

ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǚƛŀ Ǔƛ 

ŜȄǇƭƛŎŀǚƛƛƭŜ 

eductoarei. 

5. hōǚƛƴŜǊŜŀ

performan

ǚŜƛ Ǔƛ

asigurarea

feedback-

ului

9ȄŜǊŎƛסƛƛpentru ƞƴŎŇƭȊƛǊŜŀƳǳǒŎƘƛƭƻǊmici ai

mâinii:

Înaintede a trece la executareaƭǳŎǊŇǊƛƛΣ

voi cere copiilorǎŇexecutecâtevaŜȄŜǊŎƛסƛƛ

deƞƴŎŇƭȊƛǊŜaƳǳǒŎƘƛƭƻǊmiciai mâinii.

ŜȄŜǊŎƛǚƛǳƭ frontal 

I: executarea 
ŎƻǊŜŎǘŇ ŀ 
ŜȄŜǊŎƛǚƛƛƭƻǊ ǇŜƴǘǊǳ 
ƞƴŎŇƭȊƛǊŜŀ 
ƳǳǓŎƘƛƭƻǊ ƳƛŎƛ ŀƛ 
mâinii 
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EVENIMENTUL 

DIDACTIC 

/hb¤Lb¦¢¦[ ¡¢LLb¤LCL/ 

STRATEGII DIDACTICE EVALUARE: 

INSTRUMENTE 

 L Lb5L/L 59 

t9wChwa!bנ(

aŜǘƻŘŜ ǒƛ 

procedee 

aƛƧƭƻŀŎŜ ǒƛ 

materiale 

didactice 
Forme de 

organizare 

9ŦŜŎǘǳŀǊŜŀ ƭǳŎǊŇǊƛƭƻǊ ŘŜ ŎŇǘǊŜ ŎƻǇƛƛΦ             

9ŘǳŎŀǘƻŀǊŜŀ ǳǊŜŀȊǇ ŎƻǇƛƛƭƻǊ άǎǇƻǊ ƭŀ ƭǳŎǊǳέ 

!ŎŜŀǎǘŀ ǎǳǇǊŀǾŜƎƘŜŀȊŇ ƳƻŘǳƭ ƞƴ ŎŀǊŜ 

ŎƻǇƛƛƛ ŜȄŜŎǳǘŇ ǎŀǊŎƛƴƛƭŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳΣ ƛŀǊ ŘŀŎŇ Ǿŀ 

Ŧƛ ƴŜǾƻƛŜ Ǿŀ ƛƴǘŜǊǾŜƴƛ Ŏǳ ŜȄǇƭƛŎŀסƛƛ 

individuale.     Educatoarea va încuraja pe 

ŎŜƛ Ŏǳ ǊƛǘƳ Ƴŀƛ ƭŜƴǘ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ǒƛ Ǿŀ ǳǊƳŇǊƛ Ŏŀ 

ǘƻסƛ ŎƻǇƛƛƛ ǎŇ-ǒƛ ŘǳŎŇ ƳǳƴŎŀ ƭŀ ōǳƴ ǎŦŃǊǒƛǘΦ 

Când majoritatea copiilor au terminat, va 

ŀƴǳƴסŀ ŎŇ ǎŜ ŀǇǊƻǇƛŜ ǘƛƳǇǳƭ ǇŜƴǘǊǳ 

ŦƛƴŀƭƛȊŀǊŜŀ ƭǳŎǊŇǊƛƭƻǊΦ 

9ȄǇƭƛŎŀǚƛŀΣ 

ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǚƛŀΣ 

ŜȄŜǊŎƛǚƛǳƭ 

CŀǊŦǳǊƛƛΣ ŦŃǓƛƛ 

ŘŜ ƘŇǊǘƛŜ 

ŎƻƭƻǊŀǘŇΣ 

foarfece, 

lipici, foi 

Frontal, 

individual 

I: realizarea 

ƭǳŎǊŇǊƛƭƻǊ ŘŜ ŎŇǘǊŜ 

copii 

6. Evaluarea 

ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛƛ 

[ǳŎǊŇǊƛƭŜ ŎƻǇƛƛƭƻǊ ǎŜ ǾƻǊ ŀǓŜȊŀ ǇŜ ǳƴ ǇŀƴƻǳΣ 

ŀǇƻƛ ŘƛǾŜǊǓƛ ŎƻǇƛƛ ǾƻǊ ŀƭŜƎŜ ƭǳŎǊŇǊƛƭŜ ǇŜ ŎŀǊŜ 

Ŝƛ ƭŜ ŎƻƴǎƛŘŜǊŇ Ƴŀƛ ŘŜƻǎŜōƛǘŜΣ 

argumentându-Ǔƛ ŀƭŜƎŜǊŜŀΦ 

Turul galeriei, 

ŜȄǇƭƛŎŀǚƛŀ 

[ǳŎǊŇǊƛƭŜ 

copiilor, 

panou, 

piuneze 

individual 
I: argumentarea 

alegerilor 

7. Încheierea 

ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛƛ 

Se fac aprecieri orale asupra întregii 

ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛΦ  
ŎƻƴǾŜǊǎŀǚƛŀ Frontal  

I: observarea 
comportamentului 
copiilor 
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Data:  
Unitatea de ƞƴǾŇסŇƳŃƴǘ: DǊŇŘƛƴƛסŀ cu Program Prelungit 
nr. 22, ¢ƛƳƛǒƻŀǊŀ 
GrupaΥ aŀǊŜ έ/έ 
Educatoare: prof. Crestin Oana Eugenia 
Tema ŀƴǳŀƭŇ de studiuΥ έCând, cum Ǔƛ de ce se 
ƞƴǘŃƳǇƭŇέ 
Proiectul tematicΥ έtƻǾŜǓǘƛƭŜ Toamneiέ 
¢ŜƳŇ ǎŇǇǘŇƳŃƴŀƭŇ / Tema zileiΥ έ¢ƻŀƳƴŇ aurie, cu 
miros ŘŜ ǾƛŜέ  
Domeniul: Domeniul Om Ǔƛ Societate  
Denumirea ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛƛ: Activitate ǇǊŀŎǘƛŎŇΥ έCulorile 
toamneiέ 
Forma de organizare: frontal, individual 
Mijloc de realizare: ǘŇƛŜǊŜ, lipire 
Tipul de activitate: formare de priceperi Ǔƛ deprinderi 
Durata: 25-30 min 
Scopul ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛƛ:  
ω Dezvoltarea ŎŀǇŀŎƛǘŇǚƛƛ de mânuire a unor 
instrumente de lucru specifice; 
ω Dezvoltarea ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŇǚƛƛ, a ǎŜƴǎƛōƛƭƛǘŇǚƛƛ pentru 
frumos, prin realizarea unor ƭǳŎǊŇǊƛ originale. 
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Obiective ƻǇŜǊŀǚƛƻƴŀƭŜ: 
O1 ς ǎŇ precizeze elementele componente ale 
tabloului, pe baza ƞƴǘǊŜōŇǊƛƭƻǊ formulate; 
O2 ςǎŇ ŘŜƴǳƳŜŀǎŎŇ instrumentele Ǔƛ uneltele puse la 
ŘƛǎǇƻȊƛǚƛŜ de educatoare pentru realizarea temei; O3 
- ǎŇ ŦƻƭƻǎŜŀǎŎŇ corect tehnicile de ǘŇƛŜǊŜ Ǔƛ lipire, pe 
baza ŜȄǇƭƛŎŀǚƛƛƭƻǊ primite. 
Metode ǒƛ procedee: ŎƻƴǾŜǊǎŀǚƛŀ, ŜȄǇƭƛŎŀǚƛŀ, 
ŜȄŜǊŎƛǚƛǳƭ, turul galeriei, ŜƴǳƳŜǊŀǚƛŀ 
Mijloace de ƞƴǾŇǚŇƳŃƴǘ: foi cu un copac desenat Ǔƛ 
colorat, ŦŃǓƛƛ de foi coloreate de culoare verde închis, 
portocaliu, galben, foarfece, lipici, farfurii de plastic, 
ǓŜǊǾŜǚŜƭŜ umede, foarfece. Bibliografie:  
ỏ Curriculum pentru ŜŘǳŎŀǚƛŀ timpurie 3 -6/7 ani, 
2019; 
ỏ Aplicarea noului curriculum pentru ŜŘǳŎŀסƛŜ 
timpurie- o provocare?, Coordonator [ŀǳǊŜƴסƛǳ 
Culea, Editura Diana, .ǳŎǳǊŜǒǘƛ; 
ỏ 9ŘǳŎŀסƛŀ este un orizont, nu o ŘŜǎǘƛƴŀסƛŜ..., 
scrisoare ƳŜǘƻŘƛŎŇ, M.E.C.T.S., an ǒŎƻŀƭǊ 2008/2009; 
ỏ Activitatea ƛƴǘŜƎǊŀǘŇ din ƎǊŇŘƛƴƛסŇ- ghid pentru 
cadrele didactice din ƞƴǾŇסŇƳŃƴǘǳƭ preuniversitar, 
Editura Didactica Publishing 
House, .ǳŎǳǊŜǒǘƛ, 2008; 
ỏ Revista OƴǾŇסŇƳŃƴǘǳƭ ǇǊŜǒŎƻƭŀǊ, 1-2/2011, 
Editura Arlequin; 
ỏ Revista OƴǾŇסŇƳŃƴǘǳƭ ǇǊŜǒŎƻƭŀǊ, 3-4/2010, 
Editura Arlequin; 
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EVENIMENTUL 

DIDACTIC 
/hbנLb¦¢¦[  ¢LLbנLCL/ 

STRATEGII  DIDACTICE EVALUARE: 

INSTRUMENTE 

 L Lb5L/L 59 

t9wChwa!bנ(

aŜǘƻŘŜ ǒƛ 

procedee 

aƛƧƭƻŀŎŜ ǒƛ 

materiale 

didactice 
Forme de 

organizare 

1. Momentul 

organizato

ric

tŜƴǘǊǳ ƻ ōǳƴŇ ŘŜǎŦŇǒǳǊŀǊŜ ŀ ŀŎǘƛǾƛǘŇסƛƛ ǎŜ ƛŀǳ 

ƞƴ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǊŜ ŀǊŀƴƧŀǊŜŀ ŀŘŜŎǾŀǘŇ ŀ 

ƳƻōƛƭƛŜǊǳƭǳƛΣ ǇǊŜƎŇǘƛǊŜŀ ƳŀǘŜǊƛŀƭǳƭǳƛ 

ŘƛŘŀŎǘƛŎΣ ŀŜǊƛǎƛǊŜŀ ƎǊǳǇŜƛ ǒƛ ƛƴǘǊŀǊŜŀ 

ƻǊŘƻƴŀǘŇ ŀ ŎƻǇƛƛƭƻǊ ƞƴ ƎǊǳǇŇΦ  

ŎƻƴǾŜǊǎŀǚƛŀ frontal 

Observarea 

comportamentului 

copiilor. 

2. Captarea 

ŀǘŜƴǚƛŜƛ 

Se va face prin descoperirea unor surprize 

ǇŜ ƳŇǎǳǚŜΣ ǎǳō ǓŜǊǾŜǚŜƭŜΦ 

Copiii denumesc materialele în termeni 

ŀŘŜŎǾŀǚƛ ŘƻƳŜƴƛǳƭǳƛ Ǔƛ ǘƛǇǳƭǳƛ ŘŜ ŀŎǘƛǾƛǘŀǘŜΦ 

ŎƻƴǾŜǊǎŀǚƛŀ 

CŀǊŦǳǊƛƛΣ ŦŃǓƛƛ ŘŜ 

ƘŇǊǘƛŜ ŎƻƭƻǊŀǘŇΣ 

foarfece, lipici  

frontal 

I: Copiii sunt 

ǎǳǊǇǊƛƴǓƛ ŘŜ 

materialele 

ǇǊŜƎŇǘƛǘŜ 

оΦ !ƴǳƴǚŀǊŜŀ 

ǘŜƳŜƛ Ǔƛ ŀ 

obiectivel

or 

CƻƭƻǎƛƴŘ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜƭŜ ǇǳǎŜ ƭŀ ŘƛǎǇƻȊƛǚƛŜ Ǿŀ 

ǘǊŜōǳƛ ǎŇ ǊŜŀƭƛȊŜȊŜ ǳƴ ŎƻǇŀŎ Ŏǳ ŦǊǳƴȊŜ ƞƴ 

culorile toamnei.  ŜȄǇƭƛŎŀǚƛŀ  Frontal 

I: observarea 

comportamentului 

copiilor 

4. Dirijarea 

ƞƴǾŇǚŇǊƛƛ 

Intuirea materialului: 

/ƻǇƛƛƛ ŘŜƴǳƳŜǎŎ ŎǳƭƻǊƛƭŜ ǘƻŀƳƴŜƛ Ǔƛ 

ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŇ ŘŀŎŇ ŀŎŜǎǘŜŀ ǎŜ ǊŜƎŇǎŜǎŎ ǇǊƛƴǘǊŜ 

ŎǳƭƻǊƛƭŜ ŦŃǓƛƛƭƻǊ ŘŜ ƘŃǊǘƛŜ ŎƻƭƻǊŀǘŇ ǇǊŜƎŇǘƛǘŜΦ 

/ƻǇƛƛƛ ǇǊƛƳŜǎŎ ŦƻƛƭŜ ǇŜ ŎŀǊŜ ǎǳƴǘ ŘŜǎŜƴŀǚƛ Ǔƛ 

ŎƻƭƻǊŀǚƛ ƴƛǓǘŜ ŎƻǇŀŎƛ ŦŇǊŇ ŦǊǳƴȊŜΦ 

/ƻƴǾŜǊǎŀǚƛŀΣ 

ŜƴǳƳŜǊŀǚƛŀΣ 

CŀǊŦǳǊƛƛΣ ŦŃǓƛƛ ŘŜ 
ƘŇǊǘƛŜ ŎƻƭƻǊŀǘŇΣ 

foarfece, lipici, 

foi 

Frontal 

LΥ /ƻǇƛƛƛ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŇ 

ƳŀǘŜǊƛŀƭŜƭŜ Ǔƛ 

culorile toamnei, 

în termeni 

ŀŘŜŎǾŀǚƛ 

9ȄǇƭƛŎŀǊŜŀ Ǔƛ ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǊŜŀ ƳƻŘǳƭǳƛ ŘŜ 

lucru: 

9ŘǳŎŀǘƻŀǊŜŀ ǊŜŀƳƛƴǘŜǒǘŜ ǘŜƘƴƛŎŀ ŘŜ ǘŇƛŜǊŜ 

ǎƛ ƭƛǇƛǊŜ ŀ ƘŃǊǘƛŜƛ όǎŇ ǘŀƛŜ ŦŃǓƛŀ ŘŜ ƘŃǊǘƛŜ ƞƴ 

ƳƻŘ ƴŜǊŜƎǳƭŀǘΣ Ŏǳ ŀǘŜƴǘƛŜ ŦŇǊŇ ƛƴŎƛŘŜƴǘŜ 

ŀǎǳǇǊŀ ǇǊƻǇǊƛŜƛ ǇŜǊǎƻŀƴŜ ǎŀǳ ŀ ŎƻƭŜƎǳƭǳƛ Ǔƛ 

ǎŇ ƭƛǇŜŀǎŎŇ ƞƴ ǎǇŀǚƛǳƭ Řŀǘύ ǊŜŀƭƛȊŃƴŘ Ŏŀǘ Ƴŀƛ 

ƻǊƛƎƛƴŀƭ ǘŜƳŀ ǇǊƻǇǳǎŇΦ  

9ŘǳŎŀǘƻŀǊŜŀ ŜȄǇƭƛŎŇ Ǔƛ ŘŜƳƻƴǎǘǊŜŀȊŇ 

ǘŜƘƴƛŎŀ ŘŜ ƭǳŎǊǳΣ ŘŀǊ ƴǳ ƻŦŜǊŇ ŎƻǇƛƛƭƻǊ ǳƴ 

ƳƻŘŜƭΣ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ƭŇǎŀ ŎƻǇƛƛƭƻǊ ǇƻǎƛōƛƭƛǘŀǘŜŀ 

de a-Ǔƛ ŜȄǇǊƛƳŀ ƭƛōŜǊ ƛƳŀƎƛƴŀǚƛŀΦ 

9ȄŜǊŎƛǚƛǳƭΣ 
ŜȄǇƭƛŎŀǚƛŀΣ 
ŎƻƴǾŜǊǎŀǚƛŀΣ 

ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǚƛŀ 

CŀǊŦǳǊƛƛΣ ŦŃǓƛƛ 

ŘŜ ƘŇǊǘƛŜ 

ŎƻƭƻǊŀǘŇΣ 

foarfece, 

lipici, foi 

frontal 

LΥ /ƻǇƛƛƛ ǳǊƳŇǊŜǎŎ 

ŀǘŜƴǚƛ 

ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǚƛŀ Ǔƛ 

ŜȄǇƭƛŎŀǚƛƛƭŜ 

eductoarei. 

5. hōǚƛƴŜǊŜŀ

performan

ǚŜƛ Ǔƛ

asigurarea

feedback-

ului

9ȄŜǊŎƛסƛƛpentru ƞƴŎŇƭȊƛǊŜŀƳǳǒŎƘƛƭƻǊmici ai

mâinii:

Înainte de a trece la executarea

ƭǳŎǊŇǊƛƛΣvoi cere copiilorǎŇexecutecâteva

ŜȄŜǊŎƛסƛƛde ƞƴŎŇƭȊƛǊŜa ƳǳǒŎƘƛƭƻǊmici ai

mâinii.

ŜȄŜǊŎƛǚƛǳƭ frontal 

I: executarea 
ŎƻǊŜŎǘŇ ŀ 
ŜȄŜǊŎƛǚƛƛƭƻǊ ǇŜƴǘǊǳ 
ƞƴŎŇƭȊƛǊŜŀ 
ƳǳǓŎƘƛƭƻǊ ƳƛŎƛ ŀƛ 
mâinii 
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EVENIMENTUL 

DIDACTIC 

/hb¤Lb¦¢¦[ ¡¢LLb¤LCL/ 

STRATEGII DIDACTICE EVALUARE: 

INSTRUMENTE 

 L Lb5L/L 59 

t9wChwa!bנ(

aŜǘƻŘŜ ǒƛ 

procedee 

aƛƧƭƻŀŎŜ ǒƛ 

materiale 

didactice 
Forme de 

organizare 

9ŦŜŎǘǳŀǊŜŀ ƭǳŎǊŇǊƛƭƻǊ ŘŜ ŎŇǘǊŜ ŎƻǇƛƛΦ             

9ŘǳŎŀǘƻŀǊŜŀ ǳǊŜŀȊǇ ŎƻǇƛƛƭƻǊ άǎǇƻǊ ƭŀ ƭǳŎǊǳέ 

!ŎŜŀǎǘŀ ǎǳǇǊŀǾŜƎƘŜŀȊŇ ƳƻŘǳƭ ƞƴ ŎŀǊŜ 

ŎƻǇƛƛƛ ŜȄŜŎǳǘŇ ǎŀǊŎƛƴƛƭŜ ŘŜ ƭǳŎǊǳΣ ƛŀǊ ŘŀŎŇ Ǿŀ 

Ŧƛ ƴŜǾƻƛŜ Ǿŀ ƛƴǘŜǊǾŜƴƛ Ŏǳ ŜȄǇƭƛŎŀסƛƛ 

individuale.     Educatoarea va încuraja pe 

ŎŜƛ Ŏǳ ǊƛǘƳ Ƴŀƛ ƭŜƴǘ ŘŜ ƭǳŎǊǳ ǒƛ Ǿŀ ǳǊƳŇǊƛ Ŏŀ 

ǘƻסƛ ŎƻǇƛƛƛ ǎŇ-ǒƛ ŘǳŎŇ ƳǳƴŎŀ ƭŀ ōǳƴ ǎŦŃǊǒƛǘΦ 

Când majoritatea copiilor au terminat, va 

ŀƴǳƴסŀ ŎŇ ǎŜ ŀǇǊƻǇƛŜ ǘƛƳǇǳƭ ǇŜƴǘǊǳ 

ŦƛƴŀƭƛȊŀǊŜŀ ƭǳŎǊŇǊƛƭƻǊΦ 

9ȄǇƭƛŎŀǚƛŀΣ 

ŘŜƳƻƴǎǘǊŀǚƛŀΣ 

ŜȄŜǊŎƛǚƛǳƭ 

CŀǊŦǳǊƛƛΣ ŦŃǓƛƛ 

ŘŜ ƘŇǊǘƛŜ 

ŎƻƭƻǊŀǘŇΣ 

foarfece, 

lipici, foi 

Frontal, 

individual 

I: realizarea 

ƭǳŎǊŇǊƛƭƻǊ ŘŜ ŎŇǘǊŜ 

copii 

6. Evaluarea 

ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛƛ 

[ǳŎǊŇǊƛƭŜ ŎƻǇƛƛƭƻǊ ǎŜ ǾƻǊ ŀǓŜȊŀ ǇŜ ǳƴ ǇŀƴƻǳΣ 

ŀǇƻƛ ŘƛǾŜǊǓƛ ŎƻǇƛƛ ǾƻǊ ŀƭŜƎŜ ƭǳŎǊŇǊƛƭŜ ǇŜ ŎŀǊŜ 

Ŝƛ ƭŜ ŎƻƴǎƛŘŜǊŇ Ƴŀƛ ŘŜƻǎŜōƛǘŜΣ 

argumentându-Ǔƛ ŀƭŜƎŜǊŜŀΦ 

Turul galeriei, 

ŜȄǇƭƛŎŀǚƛŀ 

[ǳŎǊŇǊƛƭŜ 

copiilor, 

panou, 

piuneze 

individual 
I: argumentarea 

alegerilor 

7. Încheierea 

ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛƛ 

Se fac aprecieri orale asupra întregii 

ŀŎǘƛǾƛǘŇǚƛΦ  
ŎƻƴǾŜǊǎŀǚƛŀ Frontal  

I: observarea 
comportamentului 
copiilor 
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PAVEL Elena Alina
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https://view.genially.com/65bf46fa8bcaea0014609992/int
eractive-content-gaseste-perechea
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https://view.genially.com/65bf36378bcaea00145b10
43/interactive-content-adevarat-sau-fals
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https://view.genially.com/65bf42248bcaea00145e6ad8
/interactive-content-double-animale


